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1. Simbol Activity Diagram

®
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DAFTAR SIMBOL

Start Point

Menggambarkan awal dari aktivitas.

End Point

Menggambarkan akhir dari aktivitas.

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol
antara activity.

Activity

Menggambarkan proses bisnis.

Decision

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada
transisi.



HewSwimlane Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan
aktivitas berdasarkan actor.

Join (Penggabungan)
—| Mempunyai dua atau lebih transisi masuk dan

hanya satu transisi keluar.

—— >  Fork (Percabangan)

Mempunyai satu transisi masuk dan dua atau
lebih transisi keluar.

Black hole activities
Ada masukan dan tidak ada keluaran, biasanya

digunakan jika dikehendaki dan ada satu atau
lebih transisi.

Miracle activities
Q—’ Tidak ada masukan dan ada keluaran, biasanya

dipakai pada waktu strat point dan dikehendaki
ada satu atau lebih transisi.



2. Simbol Class Diagram

Class

Menggambarkan sesuatu yang mengapsulkan informasi dan prilaku.

NeWC|aSS —  Name class

Merupakan nama dari sebuah class.
iatitu

{;)am jutz Merupakan property dari sebuah class.
Melambangkan batas nilai yang mungkin ada pada

0&[” 3Ut3 objek dari class.

——>»  Attribut

—»  Method

Suatu proses yang menganalisa suatu sistem atau

produk.

Asosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi

0 Zero

1 One

1....*% One or More
0...* Zero or More
* n
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