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ABSTRAKSI

Toko JMF Fhoto & Video adalah sebuah perusahaan yang bergerak dalam
bidang penjualan tunai yang beralamatkan di JI. Ahmad Yani Dalam Pangkalpinang.

Kegiatan penjualan dilakukan dengan pelanggan datang melakukan pesanan
barang secara llisan, kemudian bagian penjualan menerima pesanan, jika barang
yang dipesan tidak ada, maka bagian penjualan akan melakukan konfirmasi barang
tidak ada dan pelanggan menerima konfirmasi barang tidak ada, dan jika barang
yang dipesan ada, maka bagian penjualan memeriksa jumlah barang yang dipesan,
jika jumlah barang yang dipesan tidak cukup, bagian penjualan melakukan
konfirmasi barang tidak cukup, dan pelanggan menerima konfirmasi barang tidak
cukup, dan jika barang yang dipesan cukup, maka bagian penjualan membuat nota
untuk pelanggan, dan pelanggan membayar nota, kemudian bagain penjualan
menerima pembayaran dan menyiapkan barang untuk pelanggan. Setiap bulannya
bagian penjualan membuatkan laporan penjualan barang yang akan diberikan
kepada pimpinan.

Proses pencatatan dan perhitungan yang dilakukan pada perusahaan
tersebut masih menggunakan sistem manual, mulai dari proses pendataan data
pelanggan, data barang, pemesanan barang, pembuatan nota sampai pembuatan
laporan kepada pemilik. Hal ini menjadi salah satu penyebab terlambatnya proses
penjualan dan pembuatan laporan yang cepat dan akurat untuk diberikan kepada
pimpinan.

Berdasarkan hal tersebut di atas, maka diperlukan suatu sistem yang
terkomputerisasi dan akurat untuk mendukung perkembangan usaha dan
peningkatan proses penjualan di Toko JMF Fhoto & Video. Sistem tersebut diusulkan
agar dapat mengatasi permasalahan atau kendala yang sering ditemuipada sistem
manual yang sedang berjalan. Dengan memanfaatkan sistem yang diusulkan ini
secara benar, kemungkinan pengawasan atau kontrol terhadap proses penjualan
menjadi lebih efektif dan efisien.



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat ALLAH SWT yang telah memberikan
rahmat dan karunia-Nya. Atas kehendak-Nya juga penulis dapat menyusun dan
menyelesaikan Laporan Kuliah Kerja Praktek dengan judul "Penjualan Barang secara
Tunai pada Toko JMF Foto & Video Pangkalpinang”. Dengan ini penulis sadari bahwa
penulisan ini masih banyak kekurangan — kekurangannya.

Penulis menyadari bahwa dalam menyelesaikan Laporan Kuliah Kerja Praktek
ini masih jauh dari sempurna, baik ditinjau dari segi materi maupun dari segi teknis
penyusunannya. Hal ini disebabkan oleh terbatasnya pengetahuan dan minimnya
pengalaman penulis. Oleh karena itu dengan segala kerendahan hati saran dan kritik
yang sifathya membangun sangatlah penulis harapkan demi kesempurnaan Laporan
Kuliah Kerja Praktek.

Dalam penyusunan Laporan Kuliah Kerja Praktek ini, penulis
banyakmemperoleh bantuan baik moril maupun spiritual dari berbagai pihak. Oleh
karena itu pada kesmpatan ini penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih
sebesar-besarnya kepada :

1. Ibunda dan Ayahanda tercinta, terima kasih tak terhingga atas do'a dan
kasih sayangnya yang telah diberikan

2. Bapak Ibnu Choirul Awwal, S.Kom selaku Ketua Program Study Manajemen
Informatika
Ibu Yuyi Andrika, S.Kom selaku Dosen Pembimbing

4. Bapak Budi Santoso selaku Pemilik Toko JMF Foto & Video
Serta teman — teman semuanya, terutama Gusti, Chera dan Pak Sis yang
telah banyak membantu dan memberi motivasi dan yang lainnya yang tak
bisa penulis sebutkan satu persatu.



Akhir kata semoga Laporan Kuliah Kerja Praktek ini dapat bermanfaat bagi

penulis, mahasiswa khususnya dan pembaca umumnya.

Pangkalpinang, 2009

Penulis



DAFTAR SIMBOL

1. SIMBOL DIAGRAM ACTIVITY

‘ Start Point

Menggambarkan awal dari aktivitas

End Point
@ Menggambarkan akhir dari aktivitas

Transition

v

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara
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Join (Penggabungan)
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satu transisi keluar

Fork (Percabangan)
Mempunyai satu transisi masuk dan dua atau lebih

transisi keluar
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produk
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Device
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Connection
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Untuk menghubungkan antara processor dan
device
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