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ABSTRAKSI

CV. Mandat Pro adalah salah satu perusahaan swasta yang bergerak
dibidang perdagangan yaitu sebagai penyalur barang Komputer seperti Motherboard,
monitor, kepada konsumen perorangan ataupun instansi. Perusahaan ini terletak di
jalan Jenderal Sudirman Simpang Lokachin No. 147 Sungailiat. Dalam menangani
pengolahan data Penjualan Tunai pada CV. Mandat Pro masih menggunakan sistem
manual.

Kegiatan Pengolahan data penjualan secara manual berlangsung sejak
lama, dan proses bisnis pada Mandat Pro dimulai dari pendataan barang, pendataan
pelanggan, proses pesanan, penjualan langsung, dan pembuatan laporan penjualan.
Sistem yang dilaksanakan secara manual dalam penggunaan jangka pendek biaya
yang dikeluarkan cukup murah, akan tetapi banyak sekali kelemahan — kelemahan
yang ditimbulkan akibat penggunaan sistem manual . Berbagai masalah dan kondisi
yang timbul serta mempengaruhi dalam pengolahan data penjualan tunai
diantantaranya efisiensi waktu pengerjaan lama, ketepatan dalam melakukan
perhitungan serta frekuensi kebutuhan akan informasi atau laporan kurang tepat dan
akurat.

Pengertian dan pengetahuan akan sistem semakin menyadarkan bahwa
manusia itu hidup dalam dunia sistem, maka dari itu untuk mempermudah dan
mempercepat operasional kerja yang berkaitan dengan kegiatan serta masalah
pengolahan data penjualan tunai dengan menggunakan sistem komputerisasi, sistem
informasi yang lebih cepat dan lebih akurat, meskipun investasi awal lebih besar
penggunaan sistem komputerisasi cara penyampainnya lebih efektif dan efisien
sehingga keputusan yang akan diambil cepat dan tepat waktu.
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1. Simbol activity Diagram

MewSwimlane

DAFTAR SIMBOL

Start State
Menggambarkan awal dari aktifitas

End State
Menggambarkan akhir dari aktifitas

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara

state

Activity

Menggambarkan proses bisnis

Decision

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi

Swimlane
Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan
Aktifitas



2. Simbol Cla

ss Diagram

NewClass 1
hagatribut

caatribut2

gaatribut3

— name class

— Atribut

—» method

Join (penggabungan)
Dua atau lebih transaksi masuk dan hanya satu

transisi keluar

Fork (Percabangan)

Satu Masukan dan lebih dari dua keluaran

Black Hole Activities
Ada masukan dan tidak ada keluaran, biasanya

dikehendaki 1 atau lebih transisi

Miracle Activities

Tidak ada masukan ada keluaran

Class Diagram

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul
informasi dan perilaku

Name class

Merupakan nama dari sebuah kelas

Atribut

Merupakan property dari sebuah kelas.
Melambangkan batas nilai yang mungkin ada pada
objek dari class

Method

Suatu Proses untuk menganalisa suatu system atau
produk

Asosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi



Multiplicity

0 Zero

1 one

1..% One or More
0..* Zero Or More
* n

3. Simbol Component Diagram

Component
% Menggambarkan modul perangkat lunak

Dependency

Menggambarkan ketergantungan antar komponen

4. Simbol Deployment Diagram

Proccesor
Menggambarkan perangkat keras yang mempunyai

daya proses

Device
Menggambarkan perangkat keras yang tidak punya

daya proses atau bersifat dumb terminat

Vi



Connection
Untuk menghubungkan anatara Proccesor dan

Devic

Vii
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