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      Simbol Activity Diagram

Start Point

Menggambarkan awal dari aktivitas

End Point

Menggambarkan akhir dari aktivitas

Transition

Menggambarkan 

Activity State

Menggambarkan proses bisnis

Synchronization

Menunjukan apabila ada dua atau lebih aliran (transisi) yang 

bertemu atau yang bercabang ada transisi pararel

Decision

Menggambarkan pilihan

Swimlane

Mengambarkan pemisahan atau pengelompokan aktiivitas
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Start Point

Menggambarkan awal dari aktivitas

End Point

Menggambarkan akhir dari aktivitas

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan control antara state

Activity State

Menggambarkan proses bisnis

Synchronization

Menunjukan apabila ada dua atau lebih aliran (transisi) yang 

bertemu atau yang bercabang ada transisi pararel

Decision

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi

Swimlane

Mengambarkan pemisahan atau pengelompokan aktiivitas

aliran perpindahan control antara state

Menunjukan apabila ada dua atau lebih aliran (transisi) yang 

bertemu atau yang bercabang ada transisi pararel

yang terjadi pada transisi

Mengambarkan pemisahan atau pengelompokan aktiivitas



Simbol Class Diagram

Class

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul informasi dan 

perilaku

.

Asosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi

Agregasi

Menggambarkan suatu class terdiri dari class yang lain atau 

suatu class adalah bagian dari class lain

Generalisasi / Inheritance

Menggambarkan satu atau sekumpulan class mewarisi atribut 

atau method dari suatu class

Package

Digunakan untuk 

mempunyai persamaan

Multiplicity

1
0..*
1..*
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Diagram

Class

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul informasi dan 

perilaku

Asosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi

Agregasi

Menggambarkan suatu class terdiri dari class yang lain atau 

suatu class adalah bagian dari class lain

Generalisasi / Inheritance

Menggambarkan satu atau sekumpulan class mewarisi atribut 

atau method dari suatu class

Package

Digunakan untuk mengelompokkan class-class yang 

mempunyai persamaan

Multiplicity

1
0..*
1..*

Tepat satu
Nol atau lebih
Satu atau lebih

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul informasi dan 

Menggambarkan suatu class terdiri dari class yang lain atau 

Menggambarkan satu atau sekumpulan class mewarisi atribut 

class yang 
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M

e

n

g

g

a

mbarkan banyaknya object yang terhubung satu          

dengan yang lainnya. Contoh :

0..1
5..8
4..6,9

Nol atau satu
range 5 s.d. 8
range 4 s.d. 6 dan 9
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