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DAFTAR SIMBOL

Simbol activity Diagram

Start State
. Menggambarkan awal dari aktifitas
End State
) . e
\./ Menggambarkan akhir dari aktifitas
. Transition

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara

state

Activity State
Menggambarkan proses bisnis

Syncronization

Menunjukan apabila ada dua atau lebih aliran
(transisi) yang bertemu atau yang bercabang atau

ada transisi paralel.

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi

Swimlane
Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan
Aktifitas
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Simbol Class Diagram

class
EFAtribute

®Method()

Class

Menggambarkan keadaan (atribut/Properti) dari

suatu objek.

Class memilliki tiga area pokok, yaitu nama,
atribut, method.

Nama menggambarkan nama dari class/objek.

Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang

dapat dimiliki oleh property tersebut.

Method menggambarkan implementasi dari
layanan yang dapat di minta dari beberapa object
dari class, yang mempengaruhi behaviour.

Asosiasi

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga

menggambarkan ketergantungan antarkelas.
Agregasi

Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik
dibentuk dari objek-objek lain, atau secara logis

mengandung objek lain.
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Multiplicity

¢
ﬂ‘ 1 1 4 Menggambarkan banyaknya object yang terhubung
satu dengan yang lainnya, contoh :

1 Tepat satu
0..* Nol atau Lebih

1.* Satu atau Lebih

0..1 Nol atau Satu

5..8 Range 5 s.d. 8
4..6,9 Range 4 s.d. 6 dan 9

Simbol Component Diagram

Component
% Menggambarkan modul perangkat lunak

Dependency

Menggambarkan ketergantungan antar komponen

viii



Simbol Deployment Diagram

Proccesor
Menggambarkan perangkat keras yang mempunyai

daya proses

Device
Menggambarkan perangkat keras yang tidak punya

daya proses atau bersifat dumb terminat
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