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Start Point
Menggambarkan awal dari aktifitas

End Point
Menggambarkan akhir dari aktifitas

Transition

Menggambarkan hubungan antara dua
state, dua activity ataupun antara state dan
activity

Activity State
Menggambarkan proses bisnis

Decision
Menggambarkan kondisi dari sebuah aktifitas
yang bernilai benar / salah

Swimlane
Menggambarkan pembagian/pengelompokan
berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri

Class

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul
informasi dan perilaku

Asosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi
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