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ABSTRAKS 
 

Perkembangan teknologi yang semakin maju khususnya komputer 
kini telah memasuki berbagai macam bidang kegiatan yang ada. 
Kelebihan dari penggunaan komputer dicirikan dengan kecepatan, 
ketepatan, keakuratan dan terjaminnya data yang tersimpan.  

Badan Lingkungan Hidup  adalah instansi yang bergerak dalam 
bidang pelayanan pengangkutan sampah. Sebagaimana diketahui bahwa 
didalam pelayanan pengangkutan sampah terdapat kegiatan berupa 
pelayanan pemohon untuk mengajukan pengangkutan sampah dan 
pembuatan laporan pembukuan pembayaran pengangkutan sampah 
dalam periode 1 bulan maupun periode 1 tahun. 

Pada sistem pelayanan pengangkutan di Badan Lingkungan Hidup 
masih menggunakan sistem secara manual seperti karcis dan kwitansi 
sehingga pencatatan dan penghitungan memerlukan waktu yang cukup 
lama, Tujuan dari pada penulisan ini adalah untuk membantu Badan 
Lingkungan  Hidup untuk mengobjek oriented  sistem yang sedang 
berjalan sehingga dapat menganalisa dan membantu kegiatan pelayanan 
pengangkutan sampah pada tingkat efektifitas dan efisiensinya yang lebih 
baik lagi dengan metode sistem berorientasi obyek. 

Oleh karena itu, dengan adanya kemajuan teknologi yang begitu 
cepat diharapkan komputer dapat memberikan kemudahan dalam 
melakukan berbagai kegiatan serta semakin mempercepat proses kerja 
para pegawai dalam melaksanakan tugasnya, sehingga pekerjaannya 
dapat cepat terselesaikan dan dapat mengatasi permasalahan atau 
kendala pada sistem yang sedang berjalan saat ini.  

Dengan memanfaatkan sistem komputerisasi metode sistem 
berorientasi obyek yang diusulkan secara baik dan benar, kemungkinan 
pengawasan atau kontrol terhadap pemrosesan Pelayanan Pengangkutan 
Sampah  menjadi lebih mudah dan efisien. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

Simbol Aktivity Diagram 

 

 Start Point 

Menggambarkan awal dari aktifitas 

  

 End Point 

Menggambarkan akhir dari aktifitas 

  

 Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara 

state 

  

 

 

 

Activity State 

Menggambarkan proses bisnis 
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Syncronization 

Menunjukan apabila ada dua atau lebih aliran 

(transisi) yang bertemu atau yang bercabang atau 

ada transisi paralel. 

  

 

 

Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi 

 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan 

aktifitas 

Class Diagram 

 

NewClass

name
name2
name3

opname()
opname2()
opname3()

 

 

Class 

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari 

suatu objek.Class memiliki tiga area pokok, yaitu: 

nama, atribut,method.Nama menggambarkan nama 

dari class/objek.Atribut menggambarkan batasan 

dari nilai yang dapat dimiliki oleh property tersebut. 

Method menggambarkan implementasi dari layanan 

yang dapat diminta dari beberapa object dari class , 

yang mempengaruhi behaviour. 
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 Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu 

objek dengan objek lainnya.Atau dapat juga 

menggambarkan ketergantungan antar kelas. 

 

 

 

Aggregate 

Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik 

dibentuk dari objek-objek lain, atau secara logis 

mengandung objek lain. 

 

 

Multiplicity  

Menggambarkan banyaknya object yang terhubung 

satu dengan yang lainnya. Contoh : 

1 

0..* 

1..* 

0..1 

5..8 

4..6,9 

Tepat satu 

Nol atau lebih 

Satu atau lebih 

Nol atau satu 

range 5 s.d. 8 

range 4 s.d. 6 dan 9 
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Aktor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu yang 

berinteraksi dengan sistem yang akan di 

kembangkan. 

Use Case 

Gambaran dari perilaku (behavior) sistem 

serangkaian kegiatan dalam bentuk dialog yang 

dilakukan oleh sistem. 

Associations 

Menggambarkan bagaimana aktor terlibat dalam use 

case serta mengindikasikan siapa / apa yang 

meminta interaksi dan bukan mengindikasikan aliran 

data. 

<< include>> 

Asosiasi yang termasuk dalam use case lain bersifat 

harus di lakukan bila use case lain tersebut di 

lakukan 

<<extend>> 

Perluasan dari Use case lain jika kondisi atau 

syarat Terpenuhi dan tidak harus dilakukan 
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