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DAFTAR SIMBOL 
  
Simbol Activity Diagram  
 

Start Point (initial mode) 
Adalah tanda yang mengawali sebuah kegiatan yang 
diletakkan pada pojok kiri atas 

 
  End Point (activity final node) 
  Adalah tanda yang mengakhiri sebuah kegiatan activity 
diagram 
 
  Activities 

Menggambarkan proses bisnis yang dikenal sebagai activity 
state 
 
Decision Point 
Merupakan percabangan atau pilihan activity yang akan 
dilakukan 

 
Transition 
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara state 

 
Swimlane 
Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan aktifitas 
 
 
 
 
 

Simbol Use Case Diagram 
 

Actor 
Menggambarkan pengguna software aplikasi (user) 
 
Use case 
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, sehingga 
customer atau pengguna sistem paham dan mengerti 
mengenai 
kegunaan sistem yang akan dibangun 
 
Association 
Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case 
 
 
 



 

Class Name
Attribute

Operation()
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Simbol Class Diagram 
 

Class 
Menggambarkan kumpulan atau himpunan objek-objek 
dengan atribut dan operasi yang sama 
 
Attribute 
Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam suatu kelas 
 
Method/Operation 
Adalah sesuatu yang bisa dilakukan oleh sebuah kelas 
 
Asosiasi 
Menggambarkan hubungan yang terjadi 
 
 
Multiplicity 
Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung satu 
dengan yang lainnya 
 
Aggregation 
suatu hubungan dimana satu kelas yang lebih besar 
berisi satu atau lebih bagian kelas yang lebih kecil 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

1. Message ( )

4.1.1. setSave ( )

 
 

Simbol Sequence Diagram 
 

Simple Message 
Simbol pengiriman pesan dari sebuah objek ke objek lain 
 
Actor 
Menggambarkan seseorang atau sesuatu (misal: sistem 
lain) yang berinteraksi dengan sistem 
 
Recursive 
sebuah objek yang mempunyai sebuah operation kepada 
dirinya sendiri 
 
Lifeline 
Garis titik-titik yang terhubung dengan objek, sepanjang 
lifeline terdapat activation 
 
Activation 
Activation mewakili sebuah eksekusi operasi dari objek, 
panjang kotak ini berbanding lurus dengan durasi aktivasi 
sebuah operasi 
Boundary 
Sebuah objek yang menjadi penghubung antara user 
dengan sistem 
 
Control 
Suatu objek yang berisi logika aplikasi yang tidak memiliki 
tanggung jawab kepada entitas 
 
Entity Object 
Suatu objek yang berisi informasi kegiatan yang terkait 
yang tetap dan disimpan ke dalam suatu database 

 
 
 
 
 
  



 
 

DAFTAR GAMBAR 

Halaman 

Gambar 2.1   : Struktur Organisasi SMP Negeri 2 Sungailiat …………........ 7 

Gambar 4.1   : Activity Diagram  Pendataan……………………….………………. 28 

Gambar 4.2   : Activity Diagram  Seleksi nilai ………………………… …………. 28 

Gambar 4.3   : Activity Diagram Seleksi Tes  ........................................ 29 

Gambar 4.4   : Activity Diagram Daftar Ulang  ….….……………………………. 30 

Gambar 4.5   : Activity Diagram  Pembayaran……….……………………………… 31 

Gambar 4.6   : Activity Diagram  Laporan Siswa………….……………………….. 31 

Gambar 4.7  : Use Case Diagram  Penerimaan Siswa Baru  …..…………….. 32 

Gambar 4.8  : Class Diagram   ………………………………………….……………… 36 

Gambar 4.9 :  Logical Record Structure  …………………………. ……….……... 37 

Gambar 4.26 :  Struktur Tampilan  ……..  …………………………. ……….……... 45 

Gambar 4.27 : Rancangan Layar Menu Utama ……………………………………… 46 

Gambar 4.28 : Rancangan Layar Menu master    …..…………………………… 46 

Gambar 4.29 : Rancangan Layar Entry Casis…………………………………………. 47 

Gambar 4.30 : Rancangan Layar Menu Seleksi    ………………………………… 47 

Gambar 4.31 : Rancangan Layar Peserta Seleksi  ..……………………………….. 48 

Gambar 4.32 : Rancangan Layar Hasil Seleksi Siswa…………………………….. 49 

Gambar 4.33 : Rancangan Layar Menu Daftar Ulang…………………………….. 50 

Gambar 4.34 : Rancangan Layar Entry Daftar Ulang…………………………….. 50 

Gambar 4.35 : Rancangan Layar Entry Biaya    ………………………………….. 51 

Gambar 4.36 : Rancangan Layar Cetak Bukti Pembayaran      ……………….…51 

Gambar 4.37 : Rancangan Layar Menu Siswa  …….…………………………….. 52 

Gambar 4.38 : Rancangan Layar Entry Siswa  …….…………………………….. 52 

Gambar 4.39 : Rancangan Layar Menu Laporan  ……………………………….. 53 

Gambar 4.40 : Rancangan Layar Cetak Laporan  ….…………………………….. 53 

Gambar 4.41: Sequence Diagram Entry Casis    …..…………………………….. 54 

Gambar 4.42: Sequence Diagram Entry Seleksi    …..…………………………….. 55 



 
 

Gambar 4.43: Sequence Diagram Cetak Hasil Seleksi………………………….. 56 

Gambar 4.44: Sequence Diagram Daftar Ulang    …..…………………………….. 57 

Gambar 4.45: Sequence Diagram Entry Biaya   …..…………………………….. 58 

Gambar 4.46: Sequence Diagram Pembayaran … …..…………………………….. 59 

Gambar 4.41: Sequence Diagram Cetak Laporan   ..…………………………….. 60 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

DAFTAR TABEL 

Halaman 

Tabel 4.10 : Relasi Casis     ………….…………………………………………………… 38 

Tabel 4.11 : Relasi Peserta     ….………….…………………………………….………. 38 

Tabel 4.12 : Relasi Seleksi         ………………………………………………….……    38 

Tabel 4.13 : Relasi Daftar Ulang……… ……………………………….…….....…….. 38 

Tabel 4.14 : Relasi Siswa………………………………………….………………..….... 39 

Tabel 4.15 : Relasi Pembayaran………………………………….………………..….... 39 

Tabel 4.16 : Relasi Bayar………………………………………….………………..….... 39 

Tabel 4.17 : Relasi Biaya ………………………………………….………………..….... 39 

Tabel 4.18 : Struktur Tabel Casis  …………..………………………………………... 40 

Tabel 4.19 : Struktur Tabel Peserta   ……………..……………………...…………. 41 

Tabel 4.20 : Struktur Tabel Seleksi  ………….…....................................... 41 

Tabel 4.21 : Struktur Tabel Daftar Ulang……………………………………………. 42 

Tabel 4.22 : Struktur Tabel Pembayaran……………………………………………… 43 

Tabel 4.23: Struktur Tabel Bayar      ….……………………………………………… 43 

Tabel 4.24 : Struktur Tabel Siswa  …….……………………………………………… 44 

Tabel 4.25 : Struktur Tabel Biaya    …………………………………………………… 44 

 

  



 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

          Halaman 

Lampiran A : Formulir Masukan 

 A-1 : Formulir Pendaftaran………………………………………………. 65 

               A-2 : Formulir Daftar Ulang……….…………………………………….. 66 

Lampiran B : Formulir Keluaran 

 B-1 : Form Hasil perangkingan…………………………………………. 67 

 B-2 : Laporan Pengesahan Siswa Baru……………………………… 68 

Lampiran C : Berita Acara Konsultasi Ke Dosen Pembimbing 

Lampiran D  : Berita Acara Kunjungan Ke Instansi 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

DAFTAR ISI 

 

LEMBAR PERSETUJUAN………………………………………………………………… ii 

LEMBAR PENGESAHAN SELESAI KKP DARI INSTANSI……………….. iii 

KATA PENGANTAR………………………………………………………………………… v 

DAFTAR SIMBOL ………………………………………………………………………….. vii 

DAFTAR GAMBAR …………………………………………………………………………. x 

DAFTAR TABEL………………………………………………………………………………. xii 

DAFTAR LAMPIRAN…………………………………………………………..………….. xii 

DAFTAR ISI……………………………………………………………………………………. xiv 

 

BAB I PENDAHULUAN 

1.  Latar Belakang........................................................................ 1 

2.  Masalah................................................................................. 1 

3.  Tujuan Penulisan.................................................................... 2 

4.  Batasan Permasalahan............................................................ 2 

5.  Metode Penelitian................................................................... 2 

6.  Sistematika Penulisan ............................................................. 3 

 

BAB II ORGANISASI 

1.  Sejarah Sekolah...................................................................... 4 

 a.  Visi dan Misi SMA Negeri 1 Merawang.................................. 4 

2.  Struktur Organisasi................................................................. 7 

 

BAB III INFRASTRUKTUR 

1.  Spesifikasi Hardware............................................................... 17 

     a. Teori Hardware .................................................................. 17 

     b. Spesifikasi Hardware di SMA Negeri 1 Merawang .................. 22 

2.  Spesifikasi Software ................................................................ 23 



 
 

      a. Teori Software .................................................................... 23 

     b. Software yang digunakan pada SMA Negeri 1 Merawang ....... 25 

 

BAB IV STUDI KASUS 

1. Proses Bisnis…………………………………………………...................... 26 

2. Activity Diagram....................................................................    

28 

3. Sistem Usulan Use Case Diagram………………………………………….. 32 

4. Rancangan Basis Data ……………………………………………………….. 36 

A. Pemodelan Data Konseptual ………………………………………….. 36 

B. Logical Record Structure………………………………………………… 37 

C. Model Data Relational……………………………………………………. 38 

D. Spesifikasi Basis Data…………………………………………………….. 40 

5. Struktur Tampilan ……………………………………………………………… 45 

6. Rancangan Layar……………………………………………………………….. 46 

7. Sequence Diagram      ……………………………………………………….. 54 

 

BAB V PENUTUP 

1. Kesimpulan.............................................................................. 61 

2. Saran...................................................................................... 61 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Lampiran A : Formulir Masukan 

Lampiran B : Formulir Keluaran 

Lampiran C : Berita Acara Konsultasi Ke Dosen Pembimbing 

Lampiran D : Berita Acara Kunjungan Ke Instansi 

 
 

 


