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KATA PENGANTAR 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

SIMBOL ACTIVITY DIAGRAM 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas 

 

End State 

Menggambarkan akhir dari aktifitas 

 

Decision  

     Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi 

 

 

Ac    Activity State 

    Menggambarkan proses bisnis 

 

 

   Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara 
state 
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SIMBOL CLASS DIAGRAM 

 

 

Class Diagram tanpa method  

menggambarkan sesuatu yang  

mengkapsul informasi dan perilaku 

     

    

 

 

Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi  

suatu objek dengan objek lainnya.  

Atau dapat juga menggambarkan ketergantungan antar 
class  

 

Multiplicity 

 Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung satu 
dengan yang lainnya. Contoh : 

1 Tepat Satu 

0..*Nola tau lebih 

1..* Satu atau lebih 

0…1 Nol atau Satu 

5..8 range 5 s.d 8 

4..6,9 range 4 s.d 6 dan 9 

 

Pendaftaran
No_Pendf
Tgl_Test
Tgl_Pendf
Nm_CSB
JenKel_CSB
TglLhr_CSB
Ket
Hsl_Seleksi

1..* 1..*
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SIMBOL USECASE DIAGRAM 

 

 

 

Use Case merupakan sebuah pekerjaan tertentu. Sebuah 
use case mempresentasikan sebuah interaksi antara actor 
dengan sistem 

 

 

 

 Actor menggambarkan orang,system atau eksternal 
entitas / stakeholder yang menyediakan atau menerima 
informasi dari system. 

 

 

 Association antara actor dan use case menggunakan garis 
tanpa panah. 

 

 

 Association antara actor dan use case uang menggunakan 
garis panah terbuka mengindikasikan bila actor 
berinteraksi secara pasif dengan system. 

 

<<Include>>   Menyatakan bahwa Pemanggilan use case oleh use case      
lain. 

<<extend>>  Merupakan perluasan dari use case lain jika kondisi atau 
syarat terpenuhi. 

 

Actor

Use Case
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SIMBOL SEQUENCE DIAGRAM 

 

 

  Boxes berupa actor dapat juga digambar dengan 
stik figure 

 

 

 

 

 <<Entity>> Untuk Menggambarkan Entity 
(Tabel) 

 

 

 

<<Controller>> Untuk Menggambarkan Controller 
Class  

 

 

 

 

 

 <<UI>> Untuk Menggambarkan User Interface 
Class 

 

 

 : Nasabah

 : Order

 : Order Control

 : Order Form
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 Message digambarkan dengan garis panah 
terbuka, yang menunjukkan arah message 

 

 

 Message yang dikirimkan untuk dirinya sendiri 
(boxes)  
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