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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram

®

Start Point

Menggambarkan awal dari aktivitas

End Point

Menggambarkan akhir dari aktivitas

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan control antara state

Activity State

Menggambarkan proses bisnis

Synchronization
Menunjukan apabila ada dua atau lebih aliran (transisi) yang
bertemu atau yang bercabang ada transisi pararel

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi
Swimlane

Mengambarkan pemisahan atau pengelompokan aktiivitas



2. Simbol Class Diagram

FewZlass

Eoname
gnamez
gnamel

®opnarnel:
*qpname?(:
®opnarmell:
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Class
Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul informasi dan

perilaku.

Boundary Class

Menggambarkan class yang menjadi antar muka system

Control Class
Menggambarkan class yang menjadi kontrol atau class dan

dengan database.

Entity Class
Menggambarkan class entitas yang akan menjadi tempat

penampungan informasi atau landasan basisdata.

Asosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi
Agregasi
Menggambarkan suatu class terdiri dari class yang lain atau

suatu class adalah bagian dari class lain

Generalisasi / Inheritance



Menggambarkan satu atau sekumpulan class mewarisi atribut

atau method dari suatu class

Package

Digunakan untuk mengelompokkan class-class yang

mempunyai persamaan

. Multiplicity
_‘ 1 - ¢ Menggambarkan banyaknya object yang terhubung satu
% dengan yang lainnya. Contoh
1 Tepat satu
0..* Nol atau lebih
1.* Satu atau lebih
0..1 Nol atau satu
5..8 range 5s.d. 8
4..6,9 range 4 s.d. 6 dan 9

3. Simbol Deployment Diagram

Proccesor
Menggambarkan perangkat keras yang mempunyai daya

proses




Device

Menggambarkan perangkat keras yang tidak punya daya

proses atau bersifat dumb terminat

4. Simbol Usecase Diagram Deskripsi Diagram

Actor
% Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan
atau menerima informasi dari sistem atau

menggambarkan pengguna software aplikasi (user).

Use Case

<\> Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun.

Association

v

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use

case.

Vi



5. Simbol Sequence Diagram

X
@

Actor

Mengambarkan seseorang atau sesuatu (seperti

perangkat,sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Boundary

Mengambarkan interaksi antara satu atau lebih actor
dengan memodelkan bagian dari sistem yang bergantung
pada pihak disekitarnya dan merupakan pembatas sistem

dengan.

Control

Mengambarkan “perilaku mengatur”, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan dinamika dari suatu sistem,
menangani tuguhan dan mengontrol alur kerja suatu

sistem.

Entity
Mengambarkan informasi yang harus disimpan oleh

sistem (susunan data dari sistem).

Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak
nyata yang informasinya harus disimpan.

vii



Message to Self

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri,

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Object Message

L
|
|

>9 Mengambarkan pesan/hubungan antar objek, yang
‘ menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

. ] Retur Message
<

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

viii
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