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DAFTAR SIMBOL

Simbol Actifity Diagram

GAMBAR NAMA
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Q Decision
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Simbol Use Case Diagram
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O
; \ Actor

aktor

— Generalization
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KETERANGAN

Memperlihatkan  bagaimana  masing-
masing kelas antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain

Simbol untuk kondisi yang akan
menghasilkan beberapa kemungkinan
jawaban/aksi

Batasan dari aktor yang bertanggung
jawab dalam menjalankan suatu
kegiatan.

Bagaimana objek dibentuk atau diawali.

Bagaimana objek dibentuk dan
dihancurkan

abstraksi dari penghubung antara actor
dan use case

KETERANGAN

Menspesifikasikan himpuan peran yang
pengguna mainkan Kketika berinteraksi
dengan use case.

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku  dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Apa yang menghubungkan antara objek
satu dengan objek lainnya.
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Simbol Class Diagram

GAMBAR NAMA
| L
1 14l Multiplicity
class
atribut Class
method()
Association

Simbol Sequence Diagram

GAMBAR NAMA

LifeLine

U /U Message

u |
Message

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor

KETERANGAN
Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku  dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Himpunan dari objek-objek yang berbagi
atribut serta operasi yang sama.

Apa yang menghubungkan antara objek
satu dengan objek lainnya

KETERANGAN

Objek entity, antarmuka yang saling
berinteraksi.

Spesifikasi dari komunikasi antar objek
yang memuat informasi-informasi
tentang aktifitas yang terjadi

Spesifikasi dari komunikasi antar objek
yang memuat informasi-informasi
tentang aktifitas yang terjadi
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: boundary

: Control
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. entity

Message to
self

Boundary

Control

Entity

Spesifikasi dari komunikasi ke objek itu
sendiri  yang memuat informasi-
informasi tentang aktifitas yang terjadi

Objek yang terletak pada batas antara
sistem dan dunia luar. Dengan kata
lain, ini adalah form dan windows
aplikasi dan interface ke aplikasi lain.

Objek opsional yang mengontrol aliran
melalui use case. Mereka tidak
melakukan fungsionalitas bisnis dalam
dan dari dirinya sendiri. Sebaliknya,
mereka mengkoordinasikan objek lain
dan mengontrol aliran logika secara
keseluruhan.

suatu obyek yang nyata dan bisa
dibedakan dengan obyek lainnya.



Gambar 2.1
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8
Gambar 4.9

Gambar 4.10 :
Gambar 4.11 :
Gambar 4.12 :
Gambar 4.13 :
Gambar 4.14 :
Gambar 4.15 :
Gambar 4.16 :
Gambar 4.17 :
Gambar 4.18 :
Gambar 4.19 :
Gambar 4.20 :
Gambar 4.21 :

DAFTAR GAMBAR

Halaman
: Struktur Organisasi Toko Yurava Collection..............ccoccevvieeniann. 7
: Activity Diagram Pencatatan Data Barang..........cc.ccooeieeieieennannes 19
. Activity Diagram Transaksi Penjualan Barang..............ccoeeeeennne.. 19
> Activity Diagram Pembayaran ............coooiiiiiiiiii e 20
: Activity Diagram Pembuatan Laporan ...........ccocooeiiiiiiiiniiieneannes 20
2 USECASE DIagram. ... cce e e e 21
O F= Lo I =T | = o PP 24
> Logical Record StruCture .........coviuiiiiiiieie e 24
D Struktur Tampilan........ooo e 29
: Rancangan Layar Form Menu Utama.........c..coooiiiiiiiiiiniienneanee. 29
Rancangan Layar FOrm Master...........ccoveuiveiiiiiiiiieee e 30
Rancangan Layar Form Entry Data Barang...........cccccoveevenneennennes 30
Rancangan Layar Form Entry Data Pembeli..............cc.coooeiiinnits 31
Rancangan Layar FOrm TranSaksi..........ccveeueeeineiiiieniieeaeeennes 31
Rancangan Layar Form Entry Pesanan...........ccccoeeevieiienneennnnennnes 32
Rancangan Layar Form Cetak NOta............ccovveviiiiniiiiiiicieees 32
Rancangan Layar Form Laporan Penjualan..............ccoooeivieniennnes 33
Sequence Diagram Entry Data Barang ...........ccc.cceeveeniiiiieinnennen. 34
Sequence Diagram Entry Data Pembeli.............ccooveeiiiiiiiiininee. 35
Sequence Diagram Entry Data Pesanan .............ccoceeeveeneeenneennnn. 36
Sequence Diagram Cetak NOta...........cceuuveeiieiiiiiiiieiieieeeeeeeen 37

Sequence Diagram Cetak Laporan Penjualan...............ccccoeeuieennnees 38



DAFTAR TABEL

Halaman
Tabel 4.1 : Tabel Pembeli..... ..o 25
Tabel 4.2 : Tabel Barang ......c.ooeovee i e 25
Tabel 4.3 1 Tabel PeSANaN ........ccuiiiiii e e 25
Tabel 4.4 1 Tabel NOTA ... ..o e e 25
Tabel 4.5 1 Tabel ISI.. e 25
Tabel 4.6 : Spesifikasi Basis Data Barang........c...ovoveeieiieeiiiiieieeeieeeeeeeenn 26
Tabel 4.7 : Spesifikasi Basis Data Pembeli............ccooiiiiiiiiii e, 27
Tabel 4.8 : Spesifikasi Basis Data PeSanan .............cooveeuveeriiiiiiiin e 27
Tabel 4.9 : Spesifikasi Basis Data NOta ...........ccuivieiieiiiiiiiiei e 28

Tabel 4.10 : Spesifikasi Basis Data ISi..........cccuvviuiiiiiiieii e 28



LAMPIRAN

Halaman
1. LAMPIRAN 1 : Formulir Masukan dan Keluaran ..........ccoeviiiiiiiiiiiieannns 45
2. LAMPIRAN 2 : Lembar berita acara Kunjungan KKP................ccoeieennee. 46

3. LAMPIRAN 3 : Kartu Bimbingan KKP ... a7



DAFTAR ISI

Halaman
KATA PENGANTAR ...ttt et ettt ettt e e e e e e e e e eaa e [
DAFTAR SIMBOL. ...ttt ettt et e e e e e e e e e e eaa s il
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt e et e e e e e e e e eaa e v
DAFTAR TABEL. ..ttt ettt e e e e e e e Vi
DATAR LAMPIRAN ...ttt ettt et et e et e e e e e e e e e e eaa e vii
DAFTAR ISH et et e et e e e e e e e ee e viii
BAB I
PENDAHULUAN
1. Latar BelaKang. ... e 1
2. MASAlIAN ... e 1
3. TUJUAN PENUIISAN ...t e e e e e 2
4. Batasan Permasalahan ....... ..o 2
5. Metode Penelitian .........oouiiiiii e 2
6. Sistematika PenuliSan ........ ..o 3
BAB I1I
ORGANISASI
1. Sejarah INStansi KKP... ..o e 6
2. Struktur Organisasi Instansi KKP ............ooiiiiiiii e 6
3. Penjelasan Unit Kegiatan ...........cceuiieiiiiiiiiie e 7
BAB 111
INFRASTRUKTUR
1. Spesifikasi HardWare..........ooueiiiiee e e eee 10
2. Spesifikasi SOftWAre ........c.iiii e 12
BAB IV
STUDY KASUS
L. PrOSES BiSNIS ..eueeieiit e et aa s 17

2. ACHVILY DIBGIaM ...t e eeaas 18



3. Sistem Usulan dengan Usecase dan Deskripsi Usecase....................... 21
4. Rancangan BasiS Data..........ccuveueiuiiiieiiiie e 24
5. Struktur Tampilan.... ... e 29
6. RANCANGAN LAY ... ettt e e ea e e 29
7. SEQUENCE DIAGIamM. .. ...t e e 34
BAB V
PENUTUP
N (T [ g o | F= T o U 40
T 1 - o PP 40
DAFTAR PUSTAKA L.ttt ettt e e e e e e e e e e eeas 42

LAMPIRAN et 44



