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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas

End State

Menggambarkan akhir dari aktifitas

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan control antara

State

Activity State

Menggambarkan proses bisnis

Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan

Aktifitas
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<<include>>

<<extend>>

NewClass

Simbol Use Case Diagram

Actor

Menggambarkan sesuatu (entitas) yang berhubungan

dengan sistem dan berpartisipasi dalam usecas

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas sistem

Relasi / Asosiasi

Menggambarkan bagaiman hubungan antar use case

denga use case, actor dengan actor atau antara actor

dengan use case

Simbol Class Diagram

Class

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul informasi

dan Perilaku

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung

satu dengan yang lainnya
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Simbol Sequence Diagram

Actor Object

Menggambarkan pihak yang melakukan interaksi atau

yang memicu sistem untuk berfungsi

Boundary Class

Menggambarkan class yang menjadi antar muka

system

Control Object

Menggambarkan obyek yang menjadi control system.

Entity Object

Menggambarkan obyek yang berupa enitas

LifeTime

Menggambarkan eksekusi obyek selama sequence

(Message dikirim atau diterima dan aktifitasnya)

Excecution Occurrence

Menunjukkan fokus kontrol obyek pada suatu waktu
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Message

Menggambarkan komunikasi yang terjadi antar obyek

Simbol Component Diagram

Component

Menggambarkan modul perangkat lunak

Dependency

Menggambarkan ketergantungan antar komponen

Simbol Deployment Diagram

Proccesor

Menggambarkan perangkat keras yang mempunyai

daya proses
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