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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram 

Actor 

Sebuah peran yang bisa dimainkan oleh pengguna 
dalam interaksinya dengan system. 

 

Use Case 

Abstraksi dari interaksi antara system dan actor. 

dilakukan bila use case lain tersebut dilakukan. 

<<extend>>tidak harus dilakukan. 

 

2. Simbol Class Diagram 
 

Class 
Himpunan obyek-obyek yang sejenis. 
Nama menggambarkan nama dari class/objek. 
Atribut Property dari sebuah class. 
Operation sesuatu yang bisa dilakukan oleh 
sebuah class atau yang anda (atau class yang 
lain) dapat lakukan untuk sebuah class. 

 
Association 

Class-class yang terhubungkan satu sama lain 
secara 
konseptual. 
 

Multiplicity 
Menunjukkan bahwa ada sejumlah obyek pada 
sebuah class yang berhubungan dengan 

<< include >>

NewClass
name1
name2
name3



 
 

 

sebuah obyek pada sebuah asosiasiclass. 
Contoh: 
1 Tepat Satu 
0..* Nol atau lebih 
1..* Satu atau lebih 
0..1 Nol atau Satu 

 
 

3. Simbol Activity Diagram 



 
 

 

 
4. Simbol Sequence Diagram 

 
Actor Object 

 
Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan 

sistem. 

 

Entity 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan 

oleh sistem(struktur data dari sebuah sistem). 

 

Boundary 

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih 

actor dengan sistem, memodelkan bagian dari 

sistem yang bergantung pada pihak lain disekitarnya 

dan merupakan pembatas sistem dengan dunia luar. 

 

Control 

Menunjukan kegiatan yang di lakikan secara paralel 
atau untuk mengabungkan dua kegiatan paralel 
menjadi satu.

FORK

Menunjukan adanya dekomposisi

RAKE



 
 

 

Menggambarkan “perilaku mengatur”, 

mengkoordinasikanperilaku sistem dan dinamika 

dari suatu sistem, menanganitugas utama dan 

mengontrol alur kerja suatu sistem. 

 

Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar obyek, 

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

Message to Self 

Menggambarkan pesan/hubungan obyek itu sendiri, 

yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

Return Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar obyek, 

yang  menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

Object 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata/tidak nyata yang informasinya harus disimpan. 

 

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri. 

 

 



 
 

 

Activation 

Menunjukkan periode selama suatu object atau 

actor sedang 

melakukan suatu tindakan. 
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