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KATA PENGANTAR 
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Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan Laporan Kuliah Kerja Praktek ini 

masih banyak kekurangan-kekurangan, baik secara materi maupun teknik penulisan 
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mendapat bantuan dari berbagai pihak, karenanya penulis menyampaikan rasa 
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2. Ayah, Ibundaku tercinta dan tersayang yang telah memberikan segala curahan 

dan kasih sayang serta segala dukungan dalam menempuh pendidikan selama 

ini serta Kakak kami yang tercinta, terima kasih tak terhingga atas do’a dan 

kasih sayang serta dorongan yang telah mereka berikan selama ini.  

3. Bapak Dr. Moedjiono, M. Sc Selaku Ketua STMIK Atma Luhur Pangkalpinang. 

4. Bapak Ibnu Choirul Awwal, M.Kom, selaku Ketua Program Studi Manajemen 

Informatika STMIK Atma Luhur. 

5. Bapak Yohanes Setiawan, S.Kom selaku dosen pembimbing yang telah banyak 

meluangkan waktunya untuk memberikan pengarahan. 
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mengizinkan penulis mengadakan penelitian. 

7. Bapak / Ibu guru di sekolah SD Negeri 18 Pangkalpinang  yang telah banyak 

membantu penulis dalam mengadakan riset. 

8. Dosen dan karyawan STMIK Atma Luhur Pangkalpinang. 
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9. Seluruh teman-teman semasa perjuangan KKP ini ImamSukrillah, Dita Karllina, 

Darma Firmansyah, Bams, Abdul Jabar, Muamar, Gatot, Jando, dan lain – 

lainnya. 

 

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan Kuliah Kerja Praktek (KKP) ini 

masih banyak kekurangan karena pengalaman dan pengetahuan penulis yang masih 

sangat terbatas.karena itu dengan segala kerendahan hati  penulis mohon maaf 

sedalam – dalamnya atas kekurangan dalam tugas merancang sistem ini. Harapan 

penulis semoga Kuliah Kerja Praktek (KKP) ini dapat bermanfaat bagi penulis 

khususnya dan bagi pembaca umumnya. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

1. Activity Diagram 

 
Start State 

Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

End State 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

Activity State 

Menggambarkan aktivtas yan dilakukan pada 

sistem. 

 

 

Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada 

transisi. 

 

NewSwimlane
 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian atau pengelompokan 

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri. 

 

 

 

Transition to self 

Menggambarkan hubungan antara state atau 

activity yang kembali kepada state atau activity 

itu sendiri. 
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 Transition 

Menggambarkan hubungan antara dua state, dua 

activity ataupun antara state dan activity. 

 

 

State 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus dikerjakan. 

 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus dikerjakan. 

 

 

Join 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

dua atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 

menghasilkan sebuah aktivitas. 

 

2. Use Case Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem atau menggambarkan pengguna software 

aplikasi (user). 
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Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun. 

 

 Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

use case. 

 

<< include>> Pemanggilan use case oleh use lain. 

 

<<extend>> Perluasan use case lain jika kondisi atau syarat 

terpenuhi. 

 

3. Class Diagram 

NewClass

Name
Name2
Name3

opname()
opname2()
opname3()

 

Class 

Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari 

suatu objek. Class memiliki tiga area pokok, yaitu: 

nama, atribut, method. 

 

 

 

 Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu 

objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga 

menggambarkan ketergantungan antar kelas. 

 

1                      1..* Multiplicity 

Menggambarkan banyaknya object yang saling 

terhubung satu dengan yang lainnya . 
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 Contoh : 

1 Tepat satu 

0..*      Nol atau lebih 

1..*      Satu atau lebih 

0...1     Nol atau Satu 

5..8      range 5 s.d.8 

4..6, 9  range 4 s.d. 6 dan 9 

 

4. Sequence Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesusuatu 

yang berinteraksi dengan sistem. 

 

 

 

 

Boundary 

Menggambarkan interaksi antara satu atau 

lebih actor dengan sistem , memodelkan bagian 

dari sistem   yang   bergantung   pada  pihak  

lain  dan  merupakan  Pembatas sistem dengan 

dunia Luar. 

 

 

 

 

 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku mengatur” serta 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, mengenai tugas 

utama dan mengontrol alur kerja suatu sistem. 

 

 

 

 

 

Entity 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan 

oleh sistem ( struktur data dari suatu sistem ). 
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Object Message 

Menggambarkan pesan / hubungan antar 

object, yang menunjukkan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 

 

 

 

 

Message to self 

Menggambarkan pesan / hubungan objek itu 

sendiri, yang menunjukkan urutan kejadian 

yang terjadi. 

 

 

 

 

 

Return Message 

Menggambarkan pesan / hubungan antar 

objek, yang menunjukkan urutan kejadian yang 

terjadi. 

 

 

 

 

 

 

Object 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata / tidak nyata yang informasinya harus  

disimpan. 
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