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ABSTRAKSI

Penjualan merupakan salah satu kegiatan penting dalam setiap toko, terutama
yang bergerak dibidang perdagangan. Untuk membantu dan mengawasi kegiatan
penjualan, maka diperlukan dukungan sistem informasi yang baik, sehingga dapat
mengikuti perkembangan toko yang sedang tumbuh. Hal yang disebabkan semakin
banyaknya transaksi dan besarnya biaya transaksi yang terjadi yang sampai sangat
ini dokumen-dokumen penjualan maupun laporan penjualan masih ditangani secara
manual.

DISTRO - LABAMBA adalah sebuah butik yang bergerak dibidang penjualan
pakaian dan sejenisnya. Sistem pengolahan data penjualan perusahaan sampai saat
ini masih dilakukan dengan cara manual, sehingga timbul keterlambatan informasi
yang dihasilkan, seperti pembuatan laporan data barang yang dipesan dan terjual
atau terjadi kesalahan dalam perhitungan penjumlahan.

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem komputerisasi
penjualan yang sangat sesuai untuk mendukung kemajuan dan perkembangan
perusahaan, sehingga dapat mengatasi permasalahan atau kendala pada sistem
yang sedang berjalan. Dengan memanfaatkan sistem yang diusulkan ini secara
benar, kemungkinan pengawasan atau control terhadap pemrosesan order
penjualan manjadi lebih muda dan efisien.
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1. Activity Diagram

®

DAFTAR SIMBOL

Start State

Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan pada
sistem.

End State

Mengambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan pada

sistem.

Activity

( | Mengambarkan aktivitas yang dilakukan pada sistem.
N

‘ Newswimlane \

A

Swimlane

mengambarkan pembagian atau pengelompokan berdasarkan

tugas dan fungsi tersendiri.

Transition to self
Mengambarkan hubungan antara state atau activity yang
kembali kepada state dan activity itu sendiri.



Transition State

. Menggambarkan hubugan antara dua state, dua activity ataupun

antara state dan activity.

Decision

<> Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang bernilai benar
atau salah.

2. ERD

<> Decision

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang bernilai
benar/salah.

State

D Menggambarkan kondisi, situasi ataupun tempat untuk

beberapa aktivitas.

Association
Mengambarkan mekanisme komunikasi suatu objek dengan
objek lainnya. Atau dapat juga mengambarkan ketergantungan
antar kelas.

l Objek

i Mengambarkan abtraksi dari sebuah entitas nyata atau tidak

nyata yang informasinya harus disimpan.
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3. Use Case Diagram

A

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan atau
menerima informasi dari sistem atau menggambarkan
pengguna software aplikasi (user).

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, sehingga
pengguna sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan
sistem yang akan dibangun.

Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.
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