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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Activity Diagram 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas. 

  

End State 

Menggambarkan akhir dari aktifitas.  

    

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol  

antara state. 

 

Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjada pada 

transisi. 

 

Activity State 

Menggambarkan  proses bisnis. 

 

 

 

 

Swimlane  

Menggambarkan pembagian atau 

pengelompokkan aktivitas berdasarkan tugas 

dan fungsi tersendiri. 
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2. Simbol Use Case Diagram 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi. 

 

 

Use Case 

Menggambarkan kebutuhan sistem dari 

sudut pandang user. 

 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara actor  

dengan Use case. 

 

           <<include>> Pemanggilan use case oleh use case lain. 

 

 

 

 

<<extend>> Perluasan Use case lain jika kondisi atau 

syarat terpenuhi 
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3. Simbol Sequence Diagram 

 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu 

yang berintteraksi dengan sistem. 

 

Boundary 

Menggambarkan satu atau lebih aktor 

dengan sistem, memodelkan bagian dari 

sistem yang bergantung pada pihak lain 

dan merupakan pembatasan sistem dengan 

dunia luar 

 

Control 

Menggambarkan prilaku mengatur, 

mengkoordinasi prilaku sistem dan 

dinamoka dari suatu sistem, mengenai 

tugaas utama dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

 

Entity 

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem ( Struktur data dari 

suatu sistem). 

 

Recursive 

Sebuah objek yang mempunyai sebuah 

operasi kepada dirinya sendiri 



vi 

 

DAFTAR GAMBAR 

Halaman 

 

Gambar 2.1 : Struktur Organisasi Toko A2 .......................................................  7 

Gambar 4.1 : Activity Diagram Pencatatan Data Barang .................................  16 

Gambar 4.2 : Activity Diagram Pemesanan Barang ........................................  17 

Gambar 4.3 : Activity Diagram Pembayaran Nota ...........................................  18 

Gambar 4.4 : Activity Diagram Laporan Penjualan .......................................... 19 

Gambar 4.5 : Use Case Diagram ..................................................................... 20 

Gambar 4.6 : Entity Relationship Diagram (ERD) ............................................ 24 

Gambar 4.7 : Transformasi ERD ke LRS .......................................................... 25 

Gambar 4.8 : Logical Record Structure ...........................................................  26 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vii 

 

DAFTAR TABEL 

 

 

Halaman 

Tabel 4.1 : Relational Data Pelanggan ....................................................... 27 

Tabel 4.2 : Relational Data Pesanan .......................................................... 27 

Tabel 4.3 : Relational Data Detail_Psn ....................................................... 27 

Tabel 4.4 : Relational Data Barang ............................................................ 27 

Tabel 4.5 : Relational Data Nota ............................................................... 27 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



viii 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

LAMPIRAN 1 : 

Formulir Masukan dan keluaran .................................................................  33 

Lampiran A-1 : Data Barang ......................................................................  34 

Lampiran A-2 : nota ..................................................................................  35 

Lampiran A-3 : Data Pelanggan .................................................................  36 

Lampiran  B Surat Keterangan Riset 

Lampiran B-1 : Lembar Berita Acara Konsultasi Dosen Pembimbing ..............  37 

Lampiran B-2 : Lembar Berita Acara Kunjungan Instansi ..............................  38 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 



ix 

 

DAFTAR ISI 

Halaman 

Kata Pengantar ........................................................................  i 

Daftar Simbol ...........................................................................  iii 

Daftar Gambar .........................................................................  vi 

Daftar Tabel ...........................................................................  vii 

Daftar Lampiran ......................................................................  viii 

Daftar Isi .................................................................................  ix 

 

BAB I  PENDAHULUAN 

1. Latar Belakang......................................................................... 1 

2. Masalah .................................................................................. 2 

3. Tujuan Penulisan ..................................................................... 2 

4. Batasan Permasalahan ............................................................. 3 

5. Metode Penelitian .................................................................... 3 

6. Sistematika Penulisan ............................................................... 3 

BAB II ORGANISASI 

1. Sejarah Singkat Toko A2........................................................... 5 

2. Struktur Organisasi .................................................................. 6 

3. Fungsi dan Kegiatan serta Tanggung Jawab ............................... 7 

4. Unit Kegiatan Toko A2 .............................................................. 8 

 



x 

 

BAB III   INFRASTRUKTUR 

1. Spesifikasi Hardware  ................................................................  9 

a. Teori Hardware  .................................................................  9 

b. Hardware  .........................................................................  9 

2. Spesifikasi Software  ................................................................  11 

a. Teori Software ....................................................................  12 

b. Perangkat Lunak Sistem Operasi ...........................................  12 

c. Perangkat Lunak Bahasa ......................................................  12 

d. Perangkat Lunak Aplikasi .....................................................  13 

 

BAB IV  STUDY KASUS 

 

1. Proses Bisnis ............................................................................ 14 

2. Activity Diagram ....................................................................... 16 

3. Sistem Usulan Dengan Use Case ................................................ 20 

4. Rancangan Basis Data  .............................................................. 24 

a. Entity Relationship Diagram (ERD) ........................................  24 

b. Transformasi ERD ke LRS .....................................................  25 

c. Logical Record Structure ......................................................  26 

d. Relational Data Model ..........................................................  27 

 



xi 

 

BAB V  PENUTUP 

1. Kesimpulan .............................................................................. 28 

2. Saran ....................................................................................... 29 

 

DAFTAR PUSAKA  ....................................................................................... 30 

 

 

 

  


