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1.

Simbol Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas.

End State

Menggambarkan akhir dari aktifitas.

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol

antara state.

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjada pada

transisi.

Activity State

Menggambarkan proses bisnis.

Swimlane
Menggambarkan pembagian atau
pengelompokkan aktivitas berdasarkan tugas

dan fungsi tersendiri.



2.

Simbol Use Case Diagram

O

<<include>>

<<extend>>

Actor
Menggambarkan orang atau sistem yang

menyediakan atau menerima informasi.

Use Case
Menggambarkan kebutuhan sistem dari

sudut pandang user.

Association
Menggambarkan hubungan antara actor

dengan Use case.

Pemanggilan use case oleh use case lain.

Perluasan Use case lain jika kondisi atau

syarat terpenuhi



3.

Simbol Sequence Diagram

T D O O

Actor
Menggambarkan seseorang atau sesuatu

yang berintteraksi dengan sistem.

Boundary

Menggambarkan satu atau lebih aktor
dengan sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada pihak lain
dan merupakan pembatasan sistem dengan

dunia luar

Control

Menggambarkan prilaku mengatur,
mengkoordinasi  prilaku  sistem  dan
dinamoka dari suatu sistem, mengenai
tugaas utama dan mengontrol alur kerja

suatu sistem.

Entity
Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem ( Struktur data dari

suatu sistem).

Recursive
Sebuah objek yang mempunyai sebuah

operasi kepada dirinya sendiri
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