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ABSTRAK 

 

Toko Bangka Jaya Komputer  salah satu Toko yang beralamat                        

di JL. Muhidin No. 39 Sungailiat Bangka. Toko Bangka Jaya Komputer  adalah 

usaha yang bergerak dibidang penjualan Komputer. Oleh karena itu untuk 

membantu dan mengawasi kegiatan penjualan tersebut, maka diperlukan 

dukungan Sistem Informasi yang baik dan akurat, sehingga dapat mengikuti 

perkembangan perusahaan atau usaha-usaha yang sedang tumbuh pesat saat ini.  

Sistem pengolahan data pada Toko Bangka Jaya Komputer   sampai saat ini 

masih dilakukan dengan cara tidak teratur, sehingga pada Toko Bangka Jaya 

Komputer sering terjadi keterlambatan informasi yang dihasilkan seperti 

pembuatan laporan data penjualan yang masuk.  

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem 

komputerisasi penjualan yang sangat sesuai untuk mendukung kemajuan dan 

perkembangan usaha penjualan tersebut, sehingga dapat mengatasi permasalahan 

dan kendala pada sistem yang sedang berjalan saat ini. Dengan memanfaatkan 

sistem komputerisasi yang diusulkan secara baik dan benar, kemungkinan 

pengawasan atau kontrol terhadap pemrosesan penjualan menjadi lebih mudah 

dan efisien. 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji serta syukur kami panjatkan atas kehadiran Allah SWT yang telah 

memberikan rahmat serta karunia-nya sehingga kami dapat menyelesaikan 

penulisan laporan Kuliah Kerja Praktek (KKP) dengan judul “Sistem Penjualan 

Tunai Pada Toko Bangka Jaya Komputer” tepat pada waktunya. 
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menyelesaikan Program Studi Diploma III (D-III) yang ada pada program 
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mendapatkan hasil sebaik-baiknya.Oleh karena itu,kami mengharapkan saran dan 

kritik yang sifatnya membangun demi kesempurnaan Laporan Kiliah Kerja 

Praktek. 

Dalam kesempatan ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada seluruh 

pihak yang secara langsung maupun tidak langsung telah membantu dalam 

penyelesaian laporan ini.Kiranya tidak ada ucapan yang lebih baik kecuali rasa 

terima kasih kepada : 

1. Allah SWT yang telah memberikan hidayah dan karunianya kepada kami. 
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Pangkalpinang,  Januari 2014 
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NewSwimla...NewSwimlane

DAFTAR SIMBOL 

 

SIMBOL ACTIVITY DIAGRAM 

Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas 

 

  End State 

Menggambarkan akhir dari aktifitas 

        

        Decision 

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada 

transisi 

 

    Activity State 

Menggambarkan proses bisnis 

 

 Swimlane 

Menggambarkan pembagian/ pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri. 

 

      Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol 

antara     state 
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SIMBOL USE CASE DIAGRAM 

     

 Actor 

Menggambarkan orang atau sistem atau entitas 

lain yang menyediakan informasi atau menerima 

informasi dari suatu sistem 

 

 USE Case 

Menggambarkan funsionalitas dari suatu sistem 

sehinggah si penggunah sistem paham dan 

mengerti mengenai kegunaan sistem yang akan 

dibangun 

Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu 

objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga 

menggambarkan ketergantungan antar kelas 

SIMBOL CLAS DIAGRAM 

 

    Class Diagram Tanpa methode 

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul 

informasi dan perilaku 

 

 

    Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu 

objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga 

menggambarkan ketergantungan antar kelas. 

 

 

 

 

         1              1..* Multiplicity 
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 nopsn

 kdbrg

 hrgbrg

banyak

 

Detailpesan

Menggambarkan banyaknya object yang terhubung 

satu dengan 

yang lainnya. Contoh : 

1 Tepat satu 

0..* Nol atau lebih 

1..* Satu atau lebih 

0..1 Nol atau satu  

5..8 range 5 s.d. 8 

4..6,9 range 4 s.d. 6 dan 9 

 

   Aggregate 

Menggambarkan perangkat bahwa suatu objek secara fisik 

dibentuk dari objek-objek lain atau secara logis 

mengandung objek lain 

 

SIMBOL LRS( Logical Record Struktur ) 

     LRS 

Menggambarkan modul perangkat lunak 

    

 

 Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara state 

 

SIMBOL SEQUENCE DIAGRAM 

    Actor 

Menggambarkan orang atau sistem atau entitas lain yang 

menyediakan informasi atau menerima informasi dari 

suatu sistem 
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Boundary 

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung padapihak lain disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistemdengan dunia luar. 

          Entity 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh sistem 

(struktur data dari sebuah sistem). 

 

                  Control 

Control digunakan untuk mengontrol kelas dari form layar 

kelas control, mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

menggambarkan dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu kelas 

  

   Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 

 

   Object 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak 

nyata yang informasinya harus disimpan. 

 

   Activation 

Menunjukkan periode selama suatu object atau actor sedang 

melakukan suatu tindakan 

 

   Message yang dikirim untuk dirinya sendiri 
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