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DAFTAR SIMBOL
Simbol Activity Diagram

Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas.

@ End State

Menggambarkan akhir dari aktifitas.

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara
state.

Activity State

\ / Menggambarkan proses bisnis.

Syncronization

Menunjukan apabila ada dua atau lebih aliran
(transisi) yang bertemu atau yang bercabang atau ada
transisi paralel.



<> Decision

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi.

‘ Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan
aktifitas.

Simbol Use Case Diagram

Actor

Menggambarkan orang atau sistem yang

/< >\ menyediakan atau menrima informasi dari sistem
atau menggambrakan pengguna software aplikasi
(user).

Use Case

© Menggambarkan funsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti
mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun.

Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan

use case.



Simbol Diagram Hubungan Entitas

Entitas

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota —

anggotanya berperan dalam sistem atau

menggambarkan ~ atau  menyatakan  suatu

himpunan entitas.

Relasi

Q Menggambarkan sehimpunan hubungan antara

objek yang dibangun (relationship). Atau
menggambarkan himpunan hubungan yang ada

diantara himpunan entitas.

Garis Penghubung

Merupakan penghubung antara entitas dengan
relationship ataupun sebaliknya dari relationship
ke entitas.
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