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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Aktivitas Diagram

Start Point
‘ Menggambarkan awal dari aktifitas.
End Point
@ Menggambarkan akhir dari aktivitas.
Transition
R Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara
z state.
Activity State
< > Menggambarkan proses bisnis.

Decision
<> Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi.

Swimlane

Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan
aktifitas.




2. Simbol Use Case Diagram

Generalization/inheritance
> Menggambarkan sebuah garis berpanah tertutup pada
salah satu ujungnya yang menunjukkan lebih umum.

( ) Aktor
Menggambarkan orang, system atau ekternalentitas /
i stakeholder yang menyediakan atau menerima

informasi dari system.

™~ Use case
J Menggambarkan proses system / kebutuhan system
dari sudut pandang user.



3. Simbol EntityRelationship Diagram (ERD)

Entitas

Menggambarkan suatu objek yang dapat

diidentifikasi dalam lingkungan pemakai.

Relasi
Menggambarkan adanya hubungan diantara
sejumlah entitas yang berbeda.

Garis
Menggambarkan penghubung antara relasi
dengan entitas, relasi dan entitas dengan atribut.
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