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1. Activity Diagram
a. Start Point

b. End Point

®

c. Aktivities

D

d. Decision point

<>

e. Black hole activities
—{_ |

f. Miracle Activities

-

DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan permulaan dari sebuah sistem
yang akan dikerjakan, biasanya terletak pada

pojok Kiri atas.

Menggambarkan akhir dari sebuah sistem yang

dikerjakan.

Menggambarkan Proses Bisnis.

Piliahan untuk pengambilan keputusan

Ada masukkan dan tidak ada keluaran

Tidak ada masukan dan ada keluaran dan dipakai

pada waktu start point.



g. Fork (Percabanagan)

Mempunyai 1 transisi masukan dan 2 atau lebih
il* transisi keluaran.

h. Join (Gabungan)
Mempunyai 2 atau lebih transisi masukan dan
4': hanya 1 transisi keluaran.
I. Guards (Kunci)
[....] Sebuah kondisi benar setelah melewati sebuah

transisi, harus konsisten dan tidak overlap.

j. Swimlane

NeSine Sebuah cara untuk mengelompokkan activity.

2. Use Case Diagram

a. Actor
Menggambarkan orang atau sistem yang
% menyediakan atau menerima informasi dari
sistem
b. Use Case
Menggambarkan proses sistem (kebutuhan sistem
© dari sudut pandang user)

3. Entity Relationship Diagram

a. Entitas
Entitas merupakan objek yang mewakili sesuatu
’E yang nyata dan dapat dibedakan dari sesuatu yang

lain.

Vi



b. Atribut

Entitas

attribute
attribute?
attribute3

c. Hubungan (Relasi)

4. Simbol Class Diagram
a. Class

Class 1

b. Association

—

Setiap entitas pasti mempunyai elemen yang
disebut  atribut yang  berfungsi  untuk
mendeskripsikan  karakteristik ~ dari  entitas
tersebut. Isi dari atribut mempunyai sesuatu yang
dapat mengidentifikasikan isi elemen satu dengan

yang lain.

Hubungan antara sejumlah entitas yang berasal

dari himpunan entitas yang berbeda.

Penggambaran dari class name, atribut atau
property atau data dan method atau function atau

behavior.

Menggambarkan hubungan antar obyek yang
saling membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah

atau lebih dari satu arah.
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