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ABSTRAKSI

Penjualan merupakan salah satu kegiatan pentirgnd@lal beli, dimana
baik atau tidaknya informasi yang dimiliki, akuratepat dan tepat akan
berpengaruh pada proses kegiatan maupun kinerjiu sperusahaan atau
organisasi, terutama yang bergerak dibidang pendmga Untuk membantu dan
mengawasi kegiatan penjualan, maka diperlukan dyskuistem informasi yang
baik sehingga dapat mengikuti perkembangan usaig sedang tumbuh. Hal ini
disebabkan semakin banyaknya transaksi yang tedadi sampai saat ini
dokumen-dokumen penjualan maupun laporan penjuaksih ditangani secara
manual.

Penjualan tunai pulsa pada STAR CELL masih secansual, mulai dari
proses pencatatan data sampai pembuatan laporéuk [tin perlu diadakannya
pengembangan sistem informasi yang terkomputerisafiingga penyajian
informasi untuk sistem penjualan tunai pulsa mauggbutuhan pelanggan dapat
lebih baik.

Diharapkan dengan adanya sistem informasi yangigpkiterisasi, proses
penjualan tunai pulsa pada STAR CELL mengenai gahgo data penjualan
serta penyajian laporan yang terlambat dapat didb@mngan demikian kegiatan
yang berhubungan dengan pengolahan data penjysarhuatan laporan, dan
pengambilan keputusan dapat berjalan dengan bailk umeningkatkan kualitas
yang dihasilkan.
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DAFTAR SIMBOL

1. Activity Diagram

a. Sart Point
‘ Menggambarkan awal dari sebuah kegiatan
b. Activities
Menggambarkan proses bisnis
c. Association Menggambarkan hubungan antara obyek
_— Yang saling membutuhkan.
d. Decision
Menggambarkan kondisi dari sebuah
<> aktifitas yang bernilai benar atau salah.
e. Svimlane
Swimlane Menggambarkan sebuah cara untuk
mengelompokkaactivity.
f. End Point Menggambarkan akhir dari sebuah kegiatan

@ dalamactivity diagram

viii



2. Usecase Diagram

a. Actor

AN

b. UseCase

O

c. Association Aktif

T

d. Association Include

<<include>>

|

3. ClassDiagram

a. Class

NewClass
E%name

E¥name2
E¥name3

Fopname()
Fopname2()
Fopname3()

b. Association

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari

sistem

Menggambarkan proses sistem (kebutuhan

sistem dari sudut pandang user)

Menggambarkan bagaimana aktor terlibat

didalamuse case

Menggambarkan pemanggilage case oleh

use case lain

Penggambaran datass name, atribute atau
property atau data damethode atau

function ataubehavior

Menggambarkan hubungan antar obyek
Yang saling membutuhkan. Hubungan ini

bisa satu arah atau lebih dari satu arah.



c. Multiplicity

4. Sequence Diagram

a. Actor

X

b. Entity Class

O

c. Boundary Class

d. Control Class

®

e. AFocusof Control &

AlifeLine

Menggambarkan banyaknya obyek yang

terhubung satu dengan yang lainnya.

Contoh: 0O
1
0..*
1.*

*

Zero
One
Zero or More
One or More

n

Menggambarkan orang yang sedang

berinteraksi dengan sistem

Menggambarkan hubungan kegiatan yang

Akan dilakukan

Menggambarkan caegtor berinteraksi

dengan sistem

Menggambarkan hubungan antaoandary

dengan tabel

Menggambarkan tempat mulai dan
berakhirnyasebuahmessage



f. A Message

v

g. ReturnValues

4+—— — — —

h. Loop

B

Menggambarkan pengiriman pesan

a Message ()

Menggambarkan hasil dari pengiriman

message a Message ()

Menggambarkan perulangan yang terjadi

pada sebuah sistem.

5. ERD (Entity Relationship Diagram)

a. Entity

b. Relasi

<>

c. Garis Penghubung

Menggambarkan himpunan orang, tempat,
obyek, dan sebagainya yang berperan

dalam sistem

Menggambarkan hubungan yang ada
diantara himpunaantitas

menggambarkan hubungan antaiesent
dengamelationship ataupun sebaliknya dari

relationship ke entitas

Xi
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