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ABSTRAKSI

Di zaman yang serba modern dan komputerisasi segaidrang ini sangat
dibutuhkan sebagian organisasi yang kuat guna naelagi tantangan dan persaingan
bisnis di masa sekarang ini. Informasi menjaditsak#tu elemen yang bernilai sangat

strategis untuk mewujudkan sasaran, tujuan dansu&u organisasi.

Pada penjualan tunai pada Toko Iwan Desa Permitu pdiadakan
pengembangan system informasi sehingga penyajidormasi untuk system
administrasi maupun untuk kebutuhan Costumer dapdt baik.

Perancangan sistem informasi yang akan dilakukatanmd penulisan
mencakup Penjualan pada Toko lwan . Dalam melaksan@erancangan ini, penulis
melaksanakan seluruh kaedah dan prosedur sertpatahang menjadi standard

perancangan system yang terstruktur.

Sasaran dari perancangan dan desain sistem Pemedsamertujuan untuk
memenuhi kebutuhan informasi yang ada sekarandJmiuk itu, perancangan dan
system informasi Penjualan perlu ditindak lanjuéhopihak Toko Iwan yang ada di

Desa Permis dengan harapan agar mendapat systemasf yang lebih baik lagi.
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DAFTAR SIMBOL

SIMBOL ACTIVITY DIAGRAM
Start Point

‘ Menggambarkan awal dari aktivitas
/ 7\ End Point
\ / Menggambarkan akhir dari aktifitas

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi

Activity State

Menggambarkan proses bisnis

Swimlane
NewSwimlane

Menggambarkan pembagian/pengelompokkan berdasrkan

tugas dan fungsi tersendiri.

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antade sta

viii



SIMBOL USECASE DIAGRAM

Actor

<< include >>

\/

Actor
Menggambarkan orang atau sistem atau entitas &g y

menyediakan informasi dari suatu sistem.

Usecase
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem
senhingga si pengguna sistem paham dan mengerti

mengenai kegunaan sisten yang akan digunakan.

Association
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek
dengan objek lainnya. Atau dapat juga menggambarkan

ketergantungan antar kelas.

Include

Pemanggailan use case oleh usecase lain atau untuk
menggambarkan suatu use case termasuk didalamsaseca
lain (diharuskan) relasi ini dapat digunakan untuk

menghindari penulisan deskripsi yang berulang-ulang



SIMBOL CLASS DIAGRAM

Class

fEzAtribut
«xAtribul

$Methode()

\/

Class Diagram
Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul informasi dan

perilaku.

Association
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek
dengan objek lainnya. Atau dapat juga menggambarkan

ketergantungan antar kelas.

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung satu
dengan yang lainnya. Ontoh :

1 tepaat Satu

0..*Nol atau lebih

1..* Satu atau lebih

0..1 Nol atau satu

5.8 range 5s/d 8

Aggerate
Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik dikent
dari objek-objek lain, atu secara lobis mengandoinigk

lain.



SIMBOL SEQUENCE DIAGRAM

()
/\ \

. Actor

@

: Boundary

O

. Control

7

N

: Entity

Actor
Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengstersi.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebihr acto
dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya dan mepak

pembatas sistem dengan dunia luar.

Control
Menggambarkan perilaku mengatur, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan dinamika dari suatu sistem,angani

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu sistem.

Entity
Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh
sistem ( strktur data dari sebuah sistem ).

Object Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Xi



Message to Self
Menggambarkan pesan/huungan objek itu sendiri, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Return Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entiras nigkia/t

nyata yang informasinya harus disimpan.

Activation
Menunjukkan periode selama suatu objek atau actor

sedang melakukan suatu tindakan.

Xii



SIMBOL ENTITY RELATIONSHIP DIAGRAM

<>

Entity
Sekumpulan orang, tempat, objekdansebagainya yang

menunjukkandimana data dicatatataudisimpan.
Hubungan (relationship)
Menunjukkannamapenghubung yang mengaitkan

antaraentitas yang berbeda.

Garis

Digunakansebagaipenghubungatributdenganrelasi.

xiii
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