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ABSTRAKSI

Penjualan tunai merupakan salah satu kegiatan ngerdalam setiap
perusahaan, terutama yang bergerak dibidang pergagaOleh karena itu untuk
mengawas kegiatan penjualan tersebut, maka digerlutukungan Sistem
Informasi yang baik dan akurat, sehingga dapat ikatigperkembangan
perusahaan yang sedang tumbuh pesat saat ininHdisebabkan oleh semakin
banyaknya transaksi dan besarnya biaya transakgi @jadi sehingga sampai
saat ini dokumen-dokumen penjualan tunai maupuordeppenjualan tunai masih
ditangani secara manual.

Sistem pengolahan data penjualan tunai pada TokwZZm’'Shop sampai
saat ini masih dilakukan dengan cara manual, sghingering terjadi
keterlambatan informasi yang dihasilkan seperti lpgatan laporan data barang
yang dipesan dan yang terjual. Seringnya terjadalahan dalam perhitungan
dalam sistem penjualan tunai tersebut.

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukaatus sistem
komputerisasi penjualan tunai yang sangat sestiak umendukung kemajuan dan
perkembangan perusahaan dagang tersebut. Sehinggat dmengatasi
permasalahan atau kendala pada sistem yang seégatpt saat ini. Dengan
memanfaatkan sistem komputerisasi yang diusulkarsdoara baik dan benar,
kemungkinan pengawasan atau kontrol terhadap peegan penjualan menjadi
lebih mudah dan efisien.
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram

@
-
‘S
|
<

Start StateMenggambarkan awal dari suatu aktivitas yang

berjalan sistem.

End Statemenggambarkan akhir dari suatu aktifitas yang

berjalan pada sistem.

Transition State menggambarkan hubungan antara dua

state, dua activity ataupun antara state dawitycti

Activity State menggambarkan aktivitas yang dilakukan

pada sistem.

Syncronizationmenunjukan apabila ada dua atau lebih
aliran  (transisi). Yang bertemu atau bercalstag ada

transisi parallel

Decision, menggambarkan kondisi dari sebuah a&8ivit

yang bernilai benar/salah.

Swimlane, menggambarkan pembagian/pengelompokkan

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.



2. Use Case Diagram

Actor, menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari sistern ata

menggambarkan pengguna software aplikasi (user).

Use Case, menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, sehingga pengguna sistem paham dan mengerti

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun.

Association, menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case

3. Simbol Class Diagram

Class

Atribut

SMethod()

Class menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari
suatu objek.

Class memiliki tiga area pokok, yaitu: nama, atribut,

method.

Nama menggambarkan nama dari class/objek.

Atribut, menggambarkan batasan dari nilai yang dapat
dimiliki oleh property tersebut.

Method,menggambarkan implementasi dari layanan yang
dapat diminta dari beberapa object dari class, yang

mempengaruhi behavior.

Association, menggambarkan mekanisme komunikasi
suatu objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga

menggambarkan ketergantungan antarkelas.



4. Simbol Sequence Diagram
Actor, menggambarkan orang atau sistem yang
% menyediakan atau menerima informasi dari sistern ata

menggambarkan pengguna software aplikasi (user).

Boundary menggambarkan interaksi antara sdfu lebih

aktor dengan sistermemodelkan bagian dari sistem yang

()

bergantung pada pihak lain disekitarmygan merupakan

pembatas sistem dengdunia luar.

Control, menggambarkan perilaku mengatur,
mengkoordinasi perilaku sistem dan dinamika daatwsu
sistem, menangani tugas utama dan mengontrol ahja k

suatu sistem.

Entity, untuk menggambarkan entity ( tabel ). Entitasgyan

0 O

mempunyai atribut memiliki data yang bisa direkam.

ﬁﬁ Object Messsagemenggambarkan pesan / penghubung
antar objek, yang menunjukkan urutan kegiatan yang

terjadi.
Message to Selmengambarkan pesan / hubungan obyek
) itu sendiri, yang menunjukkan urutan kejadian yang

! _ terjadi.

' D Return of Messagemenggambarkan pesan/hubungan
HI— | antar objek, yang menunjukkan urutan kejadian.

Xi
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