
 

 

 

 

 

 

 

 

RANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN ONLINE 

PADA 

TOKO SENTRA KOMPUTER 

DENGAN METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK 

 

 

 

 

Oleh : 

RENICO GARCIA 

0822300057 

 

 

 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

STMIK ATMA LUHUR PANGKALPINANG 

JULI 2011



 

 

 

 

 

 

 

RANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN ONLINE 

PADA 

TOKO SENTRA KOMPUTER 

DENGAN METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK 

 

 

TUGAS AKHIR 

Diajukan sebagai syarat meraih 

Gelar Ahli Madya 

 

 

Oleh : 

RENICO GARCIA 

0822300057 

 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

STMIK ATMA LUHUR PANGKALPINANG 

JULI 2011 



 

 



i 
 

ABSTRAKSI 

 
 Toko Sentra Komputer sebuah toko yang bergerak dalam bidang penjualan 
komputer, seperti PC ( Personal Computer ) yang sangat beragam spesifikasi dan 
tipe yang dibutuhkan oleh para konsumen dan sebagainya. Toko Sentra Komputer 
ini sangat di butuhkan oleh semua kalangan masyarakat yaitu dari mulai 
mahasiswa, siswa, instansi pemerintahan maupun swasta dan umum. Toko ini 
beralamat di Jln, Ratu Tunggal No.10 Gg Bahagia Pangkalpinang. Kegiatan 
penjualan di mulai pelanggan melakukan pemesanan, pelanggan bisa langsung 
datang ke toko ataupun melalui telpon. Setelah pelanggan melakukan bagian 
penjualan akan mencatat dan mengecek pesanan tersebut ada atau tidak , jika 
pesanan ada dan mencukupi yang pelanggan inginkan maka bagian penjualan 
akan langsung membuat nota sebagai bukti penjualan tersebut, dan langsung 
membuatkan surat jalan untuk pengiriman barang yang telah di pesan oleh 
pelanggan. 
 Proses pencatatan dan perhitungan yang dilakukan pada Toko Sentra 
Komputer ini sampai saat ini masih menggunakan sistem manual, mulai dari 
proses pemesanan barang oleh pelanggan, proses pembuatan nota sebagai bukti 
pembayaran, proses pembuatan surat jalan sebagai bukti pengiriman barang 
kepada pelanggan sampai dengan pembuatan laporan yang di tujukan kepada 
pemilik toko. 
 Berdasarkan hal tersebut di atas, maka di perlukan suatu sistem yang 
terkomputerisasi dan akurat. Untuk mendukung pengembangan usaha dan 
meningkatkan proses penjualan di Toko Sentra Komputer . Sistem tersebut 
diusulkan agar dapat mengatasi permasalahan atau kendala yang sering ditemui 
pada sistem manual tang sedang berjalan. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

SIMBOL ACTIVITY DIAGRAM 

 Start Point 

 Menggambarkan awal dari aktivitas 

 

 

 End Point 

 Menggambarkan akhir dari aktifitas 

 

 

 Decision 

 Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi 

 

 

 Activity State 

 Menggambarkan proses bisnis 

 

 

 Swimlane 

 Menggambarkan pembagian/pengelompokkan berdasrkan  

 tugas dan fungsi tersendiri. 

 

 

 Transition 

 Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antar state. 

 

 

  

NewSwimlane
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SIMBOL USECASE DIAGRAM 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem atau entitas lain yang 

menyediakan informasi dari suatu sistem. 

 

 

Usecase  

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem 

senhingga si pengguna sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sisten yang akan digunakan. 

 

 

Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek 

dengan objek lainnya. Atau dapat juga menggambarkan 

ketergantungan antar kelas. 

 

 

Include  

Pemanggilan use case oleh usecase lain atau untuk 

menggambarkan suatu use case termasuk didalam usecase 

lain (diharuskan) relasi ini dapat digunakan untuk 

menghindari penulisan deskripsi yang berulang-ulang. 

 

 

  

Actor

Bagian penjualan Cetak Nota Entry Nota

<< include >>
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SIMBOL CLASS DIAGRAM 

 

Class Diagram 

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul informasi dan 

perilaku. 

 

 

Association  

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek 

dengan objek lainnya. Atau dapat juga menggambarkan 

ketergantungan antar kelas. 

 

 

Multiplicity 

Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung satu 

dengan yang lainnya. Ontoh : 

 1 tepaat Satu 

 0..*Nol atau lebih 

 1..* Satu atau lebih 

 0..1 Nol atau satu 

 5.8 range 5 s/d 8 

 

 

Aggerate 

Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik dibentuk 

dari objek-objek lain, atu secara lobis mengandung objek 

lain. 

 

 

Class

Atribut
Atribu1

Methode()

1 1..*
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SIMBOL SEQUENCE DIAGRAM 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem. 

 

 

Boundary 

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia luar. 

 

 

Control 

Menggambarkan perilaku mengatur, mengkoordinasikan 

perilaku sistem dan dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu sistem. 

 

 

Entity 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh 

sistem ( strktur data dari sebuah sistem ). 

 

 

Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

  

 : Actor

 : Boundary

 : Control

 : Entity
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Message to Self 

Menggambarkan pesan/huungan objek itu sendiri, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 

Return Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 

Object 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entiras nyata/tidak 

nyata yang informasinya harus disimpan. 

 

 

Activation 

Menunjukkan periode selama suatu objek atau actor 

sedang melakukan suatu tindakan. 
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SIMBOL ENTITU RELATIONSHIP  DIAGRAM 

 

 Entity 

 Sekumpulan orang, tempat, objekdansebagainya yang 

 menunjukkandimana data dicatatataudisimpan. 

 

 Hubungan (relationship) 

 Menunjukkannamapenghubung yang mengaitkan 

 antaraentitas yang berbeda. 

 

 Garis 

 Digunakansebagaipenghubungatributdenganrelasi. 
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