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ABSTRAKS

Rumah makan SUKASARI adalah sebuah perusahaan yang
bergerak dalam bidang penjualan masakan jadi yaegaldmat
JI.Jebung(kebun jagung) No.18/B selindung baru kalpghang Kegiatan
penjualan ini di mulai dengan pelanggan melakukasapan dengan
datang langsung, kemudian bagian penjualan memmmtatsebagai bukti
pembayaran untuk pelanggan. Setelah itu bagiarugkan mencatat data
pelanggan, apabila alamat pelanggan cukup jauh rbakang pesanan
tersebut dapat dikirim melalui jalur transportasiysahaan

Proses pencatatan dan perhitungan yang dilakukada pa
perusahaan tersebut sampai saat ini masih menggursgtem manual,
mulai dari proses pemesanan barang oleh pelanggases pembuatan
nota sebagai bukti pembayaran, proses pencatatanatlpelanggan,
sampai pembuatan laporan yang ditujukan kepada ligenkal ini
menjadi penyebab keterlambatannya proses penjuddan pembuatan
laporan yang cepat dan akurat untuk diberikan kepaemilik Rumah
makan

Berdasarkan hal tersebut diatas, maka diperlukatussistem
yang komputerisasi dan akurat untuk mendukung paskegan usaha
dan peningkatan proses penjualan di rumah makanASARI. Sistem
tersebut diusulkan agar dapat mengatasi permasaiiba kendala yang
sering ditemui pada sistem manual yang sedang lderjeDengan
memanfaatkan sistem yang diusulkan ini secara pdmanungkinan
pengawasan atau control terhadap proses penjuaajadn lebih efektif
dan efisien.
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Simbol Activity Diagram

/ NewActivity "\

( )

NewSwimlane NewSwimla...

v

Simbol Use Case Diagram

Actor

DAFTAR SIMBOL

Start State Menggambarkan awal dari
aktifitas

End State Menggambarkan akhir dari aktifitas

Decision Menggambarkan pilihan yang

terjadi pada transisi

Activity State Menggambarkan proses bisnis

SwimlaneMenggambarkanpembagian/peng
elompokkan berdasarkan tugas dan fungsi

tersendiri.

Transition Menggambarkan aliran

perpindahan kontrol antara state

Actor Menggambarkan orang atau sistem
atau entitas lain yang menyediakan
informasi atau menerima informasi dari

suatu sistem
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Simbol Class Diagram

Pelanggan

iz2Kd_plg
&SNm_plg
E5Alamat

EXTelp

USE Case Menggambarkan funsionalitas dari
suatu sistem sehinggah si penggunah sistem
paham dan mengerti mengenai kegunaan

sistem yang akan dibangun

Association  Menggambarkan  mekanisme
komunikasi suatu objek dengan objek lainnya.
Atau dapat juga menggambarkan
ketergantungan antar kelas.

Include Pemanggilan use case oleh use case
lain atau untuk menggambarkan suatu use
case termasuk didalam wuse case lain
(diharuskan) relasi ini dapat digunakan
untuk menghindari penulisan deskripsi yang

berulang-ulang.

Class Diagram Tanpa method
Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul

informasi dan perilaku

Association Menggambarkan mekanisme
komunikasi suatu objek dengan objek
lainnya. Atau dapat juga menggambarkan
ketergantungan antar kelas.
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Simbol Sequence Diagram

i

O

Multiplicity Menggambarkan banyaknya object
yang terhubung satu denganyang lainnya.
Contoh :1 Tepat satu0..* Nol atau lebihl..* Satu
atau lebih0..1 Nol atau satu 5..8 range 5 s.d.
84..6,9 range 4 s.d. 6 dan 9

Aggregate Menggambarkan perangkat
bahwa suatu objek secara fisik dibentuk dari
' objek-objek lain atau secara logis

mengandung objek lain

Actor Menggambarkan orang atau sistem
atau entitas lain yang menyediakan informasi

atau menerima informasi dari suatu sistem

Boundary Menggambarkan interaksi antara
satu atau lebih actor dengan sistem,
memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya dan
merupakan pembatas system dengan dunia

luar.

Entity Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari

sebuah sistem).

15



Control Control digunakan untuk mengontrol
kelas dari form layar kelas control,
mengkoordinasikan  perilaku sistem dan
menggambarkan dinamika dari suatu sistem,

menangani tugas utama dan mengontrol alur

Object Message Menggambarkan
pesan/hubungan  antar  objek,  yang

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Object Menggambarkan abstraksi dari sebuah
entitas nyata/tidak nyata yang informasinya

harus disimpan.

Activation Menunjukkan periode selama suatu
object atau actor sedang melakukan suatu
tindakan.

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri.
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