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ABSTRAKSI

Proses Penjualan merupakan salah satu kegiatamgetdlam setiap
perusahaan, dimana baik dan tidaknya informasi gimgiki, akurat, cepat, dan
tepat akan berpengaruh pada proses kegiatan atakipenja perusahaan,
termasuk juga proses Penjualan yang dilakukanTobdé&b Yurava Collection.

Riset penulis pada Toko Yurava Collection tentamgses penjualan
masih menggunakan sistem secara manual, mulaipdases pencatatan data
sampai dengan pembuatan laporan. Untuk itu pemuésacoba mengatasinya
dengan melakukan pengendalian atas sistem penjualaengan cara
mengkomputerisasikan sistem penjualan untuk menghemaktu dan biaya,
sehingga tidak terjadi kerugian pada pihak TokoavarCollection.

Diharapkan dengan adanya sistem informasi yangngpkiterisasi, proses
penjualan pada Toko Yurava Collection mengenai plangn data penjualan
serta penyajian laporan yang terlambat dapat didb@engan demikian kegiatan
yang berhubungan dengan pengolahan data penjyadamhuatan laporan dan
pengambilan keputusan dapat berjalan dengan bailk umeningkatkan kualitas
yang dihasilkan.
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KETERANGAN

Menspesifikasikan himpuan peran yang
pengguna mainkan ketika berinteraksi
dengaruse case.

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan struktur
data dari objek yang ada di atasnya objek
induk (@ncestor).

Apa yang menghubungkan antara objek
satu dengan objek lainnya.

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor
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Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan struktur
data dari objek yang ada di atasnya objek
induk (@ncestor).
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atribut serta operasi yang sama.

Apa yang menghubungkan antara objek
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Objek entity, antarmuka yang saling
berinteraksi.

Spesifikasi dari komunikasi antar objek
yang memuat informasi-informasi
tentang aktifitas yang terjadi
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Objek yang terletak pada batas antara
sistem dan dunia luar. Dengan kata lain,
ini adalah form dan windows aplikasi
dan interface ke aplikasi lain.

Objek opsional yang mengontrol aliran
melalui use case. Mereka tidak
melakukan fungsionalitas bisnis dalam
dan dari dirinya sendiri. Sebaliknya,
mereka mengkoordinasikan objek lain
dan mengontrol aliran logika secara
keseluruhan.

suatu obyek yang nyata dan bisa
dibedakan dengan obyek lainnya.
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