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ABSTRAKSI 

          CV. USAHA JAYA ABADI  adalah sebuah usaha yang bergerak di bidang 

penjualan alat alat dan bahan bangunan,yang beralamat di Jl.Komplek RSS No. 32 

Jalur dua Parit Padang kec,sungailiat bangka. Usaha yang di dirikan tahun 1998 ini 

memenuhi kebutuhan para pelanggannya akan alat alat serta bahan bahan keperluan 

bangunan. 

         Kegiatan penjualan pada  CV. USAHA JAYA ABADI meliputi proses 

pemesanan oleh pelanggan, Proses pembuatan nota, Proses pengiriman barang jika 

barang itu perlu di kirim, proses pengembalian barang bila ada barang yang ingin di 

retur,sampai pada pembuatan laporan penjualan untuk di serahkan pada  pemilik 

usaha. 

CV. USAHA JAYA ABADI sampai saat ini masih menggunakan sistem manual 

dalam proses pencatatan dan penghitungananya, mulai dari proses pemesanan oleh 

pelanggan, proses pembuatan nota, belum adanya surat jalan, belum adanya bukti 

retur, serta pembuatan laporan tiap akhir bulan yang masih manual. Hal ini dapat 

menyebabkan keterlambatan proses penjualan dan pembuatan laporan yang tepat dan 

akurat. 

        Berdasarkan hal tersebut, maka di perlukanlah suatu sistem yang 

terkomputerisasi dan akurat, guna mendukung pengembangan usaha dan peninkkatan 

pelayanan pelanggan. Sistem tersebut di usulkan guna mengatasi madalah dan 

kendala yang sering di temui pada sistem manual.Dengan memanfaatkan sistem 

usulan ini secara baik dan benar, memungkinkan pengawasan dan kontrol terhadap 

proses penjualan dapat menjadi lebih baik.  
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DAFTAR SIMBOL 

  

Simbol Activity Diagram  

 

Start Point (initial mode) 

Merupakan titik awal aktifitas. 

 

  End Point (activity final node) 

  Menandakan akhir aktifitas. 

 

  Activities 

Menggambarkan proses bisnis yang dikenal sebagai activity 

state. 

 

Decision Point 

Merupakan percabangan atau pilihan activity yang akan di 

lakukan 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrolan tarastate. 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan aktifitas. 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 : PPSB  : frmmenuutama  : frmnilai  : Control frmnilai  : Casis
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3.1.1. hitung_Nilai ( )

3.1.2. hitung_Total ( )

3.2. show ( Ket)

4. Save ( ) 4.1. Save ( ) 4.1.1. setSave ( )

4.2. show_Casis ( )

2. Open ( ) 2.1. Open ( )

2.2. Generate ( )
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7.2. clear ( )

8. Delete ( )
8.1. Delete ( ) 8.1.1. setDelete ( )

9. Cetak ( )
9.1. Cetak ( )

Cetak Hasil Seleksi Nilai

Cetak Hasil Seleksi Tes

Entry Kelengkapan Berkas

    Entry Data Siswa

Cetak Laporan ke Diknas

Entry Data Biaya

Cetak Bukti Pembayaran

Cetak Hasil Seleksi Nilai

Entry Data Peserta Seleksi Tes

PPSB

Entry Daftar Ulang Casis

Simbol Use Case Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan pengguna software aplikasi (user) 

 

Use case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, sehingga 

Customer atau pengguna system paham dan mengerti 

mengenai 

Kegunaan sistem yang akan di bangun 

 

Association 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case 

 

Simbol Class Diagram 

 

Class 

Menggambarkan kumpulan atau himpunan objek-objek dengan 

atribut dan operasi yang sama 

 

Attribute 

Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam suatu kelas 

 

Method/Operation 

Adalah sesuatu yang bias di lakukan oleh sebuah kelas 

 

Asosiasi 

Menggambarkan hubungan yang terjadi 
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Multiplicity 

Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung satu 

dengan yang lainnya. 

 

Aggregation 

Suatu hubungan di mana satu kelas yang lebih besar 

Berisi satu atau lebih bagian kelas yang lebih kecil 

 

Simbol Sequence Diagram 

 

Simple Message 

Simbol pengiriman pesan dari sebuah objek ke objek lain 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (misal: sistem 

lain) yang berinteraksi dengan sistem 

 

Recursive 

Sebuah objek yang mempunyai sebuah operation kepada 

Dirinya sendiri 

 

Lifeline 

Garistitik-titik yang terhubung dengan objek, sepanjang 

Lifelineter dapat activation 
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Activation 

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi dari objek, 

Panjang kotak ini berbanding lurus dengan durasi aktivasi 

Sebuah operasi 

Boundary 

Sebuah objek yang menjadi penghubung antara user 

Dengan sistem 

 

Control 

Suatu objek yang berisi logika aplikasi yang tidak memiliki 

Tanggung jawab kepada entitas 

 

Entity Object 

Suatu objek yang berisi informasi kegiatan yang terkait 

Yang tetap dan di simpan ke dalam suatu database 
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