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ABSTRAKSI 

 
 Toko Yani Funiture adalah sebuah usaha jual beli furniture alat-alat rumah 

tangga yang bergerak dibidang dagang. yang beralamat dijalan. Jln Jendral 
Sudirman Tugu Nanas Toboali Bangka Selatan. 
 Pada usaha ini terdapat beberapa sub unit sistem yang saling terkait, seperti 
sistem pembelian, sistem persediaan, sistem penjualan 
  Titik berat masalah yang diangkat pada tulisan ini adalah sistem penjualan 
tunai. yang dikelola oleh bagian bagian penjualan. Yang meliputi beberapa 
aktivitas diantaranya, pendataan, pesanan, transaksi, dan pembuatan laporan 
penjualan. Pendataan terdiri dari pendataan data barang oleh pemilik yang 
diserahkan kepada bagian penjualan. kegiatan transaksi terjadi ketika adanya 
konsumen yang datang untuk memesan barang, dengan memberikan form pesanan 
ke bagian penjualan secara lisan, kemudian bagian penjualan akan membuatkan 
nota untuk diserahkan kepada konsumen yang meminta nota, sebagai bukti atas 
kegiatan penjualan yang dilakukan. dan setiap akhir bulan, bagian penjualan juga 
membuat laporan yang akan diserahkan kepada pemilik. 

  Masalah yang dihadapi adalah Keluar  masuknya data yang belum terdata 
secara akurat seperti, data barang, data bagian penjualan dan transaksi penjualan, 
yang semua itu belum terdokumentasi dengan baik. dan pencatatan seluruh 
transaksipun ditulis kedalam satu nota kontan, yang masih banyak kekurangan 
tempat dalam penulisan  atribut dari suatu data, tidak menutup  kemungkinan juga 
akan terjadi kesalahan dalam pendataan  data - data yang lain  dan pembuatan 
laporan yang akan diserahkan kepada pemilik usaha. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

SIMBOL ACTIVITY DIAGRAM 

 Start Point 

 Menggambarkan awal dari aktivitas 

 

 

 End Point 

 Menggambarkan akhir dari aktifitas 

 

 

 Decision 

 Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi 

 

 

 Activity State 

 Menggambarkan proses bisnis 

 

 

 Swimlane 

 Menggambarkan pembagian/pengelompokkan berdasrkan  

 tugas dan fungsi tersendiri. 

 

 

 Transition 

 Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antar state. 

 

 

  

NewSwimlane
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SIMBOL USECASE DIAGRAM 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem atau entitas lain yang 

menyediakan informasi dari suatu sistem. 

 

 

Usecase  

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem 

senhingga si pengguna sistem paham dan mengerti 

mengenai kegunaan sisten yang akan digunakan. 

 

 

Association 

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek 

dengan objek lainnya. Atau dapat juga menggambarkan 

ketergantungan antar kelas. 

 

 

Include  

Pemanggailan use case oleh usecase lain atau untuk 

menggambarkan suatu use case termasuk didalam usecase 

lain (diharuskan) relasi ini dapat digunakan untuk 

menghindari penulisan deskripsi yang berulang-ulang. 

 

 

  

Actor

<< include >>
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SIMBOL CLASS DIAGRAM 

 

Class Diagram 

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul informasi dan 

perilaku. 

 

 

Association  

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek 

dengan objek lainnya. Atau dapat juga menggambarkan 

ketergantungan antar kelas. 

 

 

Multiplicity 

Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung satu 

dengan yang lainnya. Ontoh : 

 1 tepaat Satu 

 0..*Nol atau lebih 

 1..* Satu atau lebih 

 0..1 Nol atau satu 

 5.8 range 5 s/d 8 

 

 

Aggerate 

Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik dibentuk 

dari objek-objek lain, atu secara lobis mengandung objek 

lain. 

 

 

Class

Atribut
Atribu1

Methode()

1 1..*
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SIMBOL SEQUENCE DIAGRAM 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem. 

 

 

Boundary 

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia luar. 

 

 

Control 

Menggambarkan perilaku mengatur, mengkoordinasikan 

perilaku sistem dan dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu sistem. 

 

 

Entity 

Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh 

sistem ( struktur data dari sebuah sistem ). 

 

 

Object Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

  

 : Actor

 : Boundary

 : Control

 : Entity
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Message to Self 

Menggambarkan pesan/huungan objek itu sendiri, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 

Return Message 

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 

menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 

Object 

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entiras nyata/tidak 

nyata yang informasinya harus disimpan. 

 

 

Activation 

Menunjukkan periode selama suatu objek atau aktor 

sedang melakukan suatu tindakan. 
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SIMBOL  DIAGRAM-ER 

 

 Entity 

Sekumpulan orang, tempat, objek dan sebagainya yang 

menunjukkan dimana data dicatat atau disimpan. 

 

 Hubungan (relationship) 

Menunjukkan nama penghubung yang mengaitkan antara 

entitas yang berbeda. 

 

 Garis 

 Digunakan sebagai penghubung atribut dengan relasi. 
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