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ABSTRAKSI 
  

Omega Collection adalah sebuah badan usaha yang bergerak dibidang 
penjualan pakaian, tas, aksesoris dan lain-lainya. Omega Collection beralamat di 
Jl. Yos Sudarso 1 Dekat lampu Merah Gabek. Omega Collection didirikan oleh 
ibu Fiteri. 

 Riset penulis pada Omega Collection tentang proses penjualan tunai 
dimulai dari proses penjualan barang sampai pembuatan laporan penjualan. 

Sistem pengolahan data penjualan tunai pada Omega Collection 
mengalami masalah-masalah seperti tidak adanya laporan penjualan, kurang 
terjaminnya keakuratan data, sering terjadinya kesalahan dalam penghitungan 
jumlah barang. 

 Untuk mengatasi permasalahan tersebut maka diperlukan suatu sistem 
yang terkomputerisasi untuk mendukung perkembangan usaha dan peningkatan 
proses penjulan pada Omega Collection. Sistem tersebut diusulkan agar dapat 
mengatasi permasalahan atau kendala pada sistem yang sedang berjalan saat ini. 
Dengan memanfatakan sistem yang diusulkan ini secara benar, kemungkinan 
pengawasan atau control terhadap proses penjualan lebih  efektif dan efisien. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

 Activity Diagram 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas 

 

End State 

Menggambarkan akhir dari aktifitas 

 

  Decision 

 Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control 

antara State 

 

    Activity State 

    Menggambarkan proses bisnis 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan 

    Aktifitas 
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<<include>>

<<extend>>

Use Case Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan sesuatu (entitas) yang 

berhubungan dengan sistem    dan berpartisipasi 

dalam usecas 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas sistem 

 

Relasi / Asosiasi 

Menggambarkan bagaiman hubungan antar use 

case dengan  use case, actor dengan actor atau 

antara actor dengan use case 

 

ERD( Entity Relationship Diagram) 

 

Entitas 

                Suatu objek yang dapat diidentifikasikan dalam  

                lingkungan pemakai 

 

Relasi 

Menunjukan adanya hubungan diantara sejumlah 

entitas yang berbeda 
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                       Garis 

    Sebagai penghubung antara relasi dengan entitas,   

relasi dan entitas dengan atribut 

 

 LRS(Logical Record Structure) 

 

LRS 

Menggambarkan modul perangkat lunak 

 

 

 

 Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control 

antara State 

Sequence Diagram 

 

Actor Object 

Menggambarkan pihak yang melakukan interaksi 

atau yang memicu sistem untuk berfungsi 

 

Boundary Class 

Menggambarkan class yang menjadi antar muka   

system 

 

Control Object 

Menggambarkan obyek yang menjadi control  

system. 

NO_PSN
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 Entity Object 

Menggambarkan obyek yang berupa enitas 

 

LifeTime 

Menggambarkan eksekusi obyek selama  

sequence (Message dikirim atau diterima dan 

aktifitasnya) 

 

Excecution Occurrence 

Menunjukkan fokus kontrol obyek pada suatu 

waktu 

 

Message 

Menggambarkan komunikasi yang terjadi antar 

obyek 

 

Class Diagram 

 

  Class 

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul 

informasi dan Perilaku 

 

Multiplicity 

Menggambarkan banyaknya objek yang 

terhubung   satu dengan yang lainnya. 

NewClass
Name Atribut

Method()
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