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ABSTRAKSI 

 

 SMA DEPATI AMIR Pangkalpinang yang beralamtkan di Jln. Yos 
Sudarso NO 90 Telp( 0717 ) 422033 - 433043  Pangkalpinang. Mulai berdiri 10 
januari 1992 dan mendapatkan SK dari dinas pendidikan NO 356/E 11/F 1992. 

Salah satu kegiatan rutin tahunan yang dilaksanakan oleh SMA DEPATI  

 AMIR PANGKALPINANG adalah penerimaan siswa baru. Dalam pelaksanaan 

 penerimaan siswa baru ini masih dilakukan dengan proses yang bersifat manual 
dengan kegiatan proses mulai dari pendaftaran, pembayaran, pembatalan siswa 
dan pembuatan laporan 

SMA DEPATI AMIR pada saat ini sangat membutuhkan adanya suatu 
sistem informasi yang dapat membantu dalam proses penerimaan siswa baru, 
karena masih menggunkan cara yang manual sehingga sering terjadi kesalahan 
pada saat perhitungan jumlah siswa ,kesalahan dalam penulisan data calon siswa 
pada saat pendaftaran, adanya kesulitan mencari data – data Laporan Penerimaan 
Siswa Baru dan sering terjadinya kesalahan atau tidak akurat dan keterlambatan 
dalam pembuatan laporan karena data tersimpan secara manual yang 
mengakibatkan memperlambat proses kerja. 

Dengan adanya sistem yang terkomputerissi diharapkan minimal 
permasalahan yang ada di SMA DEPATI AMIR bisa dapat diatasi dan diharapkan 
kesalahan – kesalahan administrasi, pencatatan nama calon siswa dan 
keterlambatan pembuatan laporan yang sering terjadi sebelumnya dapat teratasi, 
dengan demikian informasi yang dihasilkan akan lebih cepat dan akurat. Kepada 
pihak sekolah sebiknya diadakan sosialisasi untuk mengerti dan mengenal fungsi-
fungsi dokument yang baru, maupun cara kerja sistem informasi yang telah 
terkomputerisasi, pastikan komputer bebas dari virus dan gunakan anti virus yang 
tarbaru, lakukan back up data secara rutin sebagai cadangan dari master data dan 
media penyimpanan harus terjamin seperti dalam harddisk atau CD-R. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

Simbol Activity Diagram 

 

Start point 

Menggambarkan awal dari aktifitas 

 

End point 

Menggambarkan akhir dari aktifitas 

 

            Decision 

            Menggambarkan pilihan yang terjadi pada transisi 

 

 

      Activity State 

      Menggambarkan proses bisnis 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian / pengelompokkan  

berddasarkan tugas dan fungsi tersendiri 

 

     Transition 

     Menggambarkan aliran perpinddahan kontrol 

     antara state 

 

NewSwimlane2NewSwimlane
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   Transition to self 

  Menggambarkan hubungan antara state atau activity  
   yang kembali kepada state atau activity itu sendiri. 

 

 

 

Fork 
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah 
aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitas yang harus 
dikerjakan. 
 

 

Join 
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua atau 
lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan menghasilkan 
sebuah aktivitas. 

 

 

Simbol Use Case Diagram 

Actor 

Menggambarkan sistem atau entitas lain yang menyediakan 
informasi atau menerima informasi dari suatu sistem 

 

 

 

Use Case 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem sehingga 
pengguna sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan 
sistem yang akan dibangun 

 

 

AActor
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  Association 

 

  Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek 
dengan   objek lainnya atau ketergantungan antar kelas 

 

   <<include>>  Include 

 -------------------  Pemanggilan use case oleh use case lain atau untuk   
  menggambarkan suatu use case termasuk didalam use case  
  lain, relasi ini dapat digunakan untuk menghindari 
penulisan   deskripsi yang berulang – ulang 

 

Simbol Class Diagram 

     Class Diagram tanpa method  

     Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul informasi  

     Dan perilaku  

 

 Association 

 Mengambarkan mekanisme komunikasi suatu objek den 

      Dengan objek lainnya 

 

   1  1..*    Multiplicity 

     Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung satu  

     Dengan yang lainnya. 

     Contoh : 

     1     Tempat satu 

     0..*  Nol atau lebih 

     1..*  Satu atau lebih 

     0..1  Nol atau satu 

Calon Anggota
No_Calon
NmCalon
AlmtCalon
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Simbol Squence Diagram 

  Actor  

 Suatu bagian yang menghubungkan antara aktor dengan 
 class diagram yang menggambarkan hubungan kerja 

 

 

 Boundary Class 

 Menggambarkan class yang menjadi antar muka sistem 

 

 

  Control 

   Menggambarkan class yang menjadi kontrol atau perantara 
  antara class dengan database 

 

 

  Entity class 

  Menggambarkan class entitas yang akan menjadi tempat 
 penaungan informasi atau landasan basisdata 

 

 
 

Object Message 
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 
menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 
 

 
 

Message to Self 
Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri, yang 
menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 
 

 
 

Return Message 
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang 
menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 
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Object 
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak 
nyata yang informasinya harus disimpan. 
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