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ABTRAKSI

Penjualan tunai merupakan salah satu kegiatan ngertalam setiap
perusahaan,terutama yang bergerak dibidang pergaga®leh kerana itu untuk
membantu dan mengawasi kegiatan penjualan tersehaka diperlukan
dukungan sistem informasi yang baik dan akuratinggla dapat mengikuti
perkembangan perusahan yang sedang tumbuh pesatis&tal ini disebabkan
oleh semakin banyaknya transaksi dan besar biagaaksi yang terjadi sehingga
sampai saat ini dokumen — dokumen penjualan tumaipom laporan penjualan
tunai masih ditangai secara manual.

TOKO BANGKA BAROKAH adalah sebuah perusahaan daggagg
bergerak dalam penjualan tunai Perlengkapan delsglperti, seragam sekolah,
Atribut sekolah, Peraga TK dan ATK. Sistem pengataldata penjualan tunai
pada TOKO BANGKA BAROKAH sampai saat ini masih #il&kkan dengan cara
manual, sehnggga terjadi keterlambatan informasigyalihasilkan seperti
pembuatan laporan data barang yang dijual, semmgdi kesalahan dalam
perhitungan dalam sistem penjualan tunai tersebut.

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukaatus sistem
komputerisasi penjualan tunai yang sangat sestiak umendukung kemajuan dan
perkembangan perusahan dagang tersebut. Sehinggmt dmengatasi
permasalahan atau kendala pada sistem yang berjsdat ini.Dengan
memmanfaatkan sistem komputerisasi yang diusulkaeeicara baik dan benar,
kemungkinan pengawasan atau kontrol terhadap p@sérorpenjualan menjadi
lebih mudah dan efisien.
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DAFTAR SIMBOL

1. Activity Diagram

Start State

‘ Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang
berjalan pada sistem

-

{ ) End State

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang

berjalan pada sistem

Activity

/N
\_/

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada
sistem

Transition State

v

Menggambarkan hubungan antara dua state , dua

Activity ataupun antara state dan Activity

' Swimline

Menggambarkan objek mana yang bertanggung
jawab untuk aktivitas tertentu.

Transition to self

Menggambarkan hubungan antara state atau

activity.

<> Decision
Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang

bernilai benar/salah

Join (Penggabungan)

I Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan
dua atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan

menghasilkan sebuah aktivitas

viii
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2. Use case Diagram

Fork (Percabangan)
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan
sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih

aktivitas yang harus dikerjakan.

Black hole activities

Ada masukan dan tidak ada keluaran, biasanya
digunakan jika dikehendaki ada satu atau lebih
transisi.

State

Menggambarkan kondisi,situasi ataupun tempat

untuk beberapa aktivitas

Actor
Abtraksi dari orang atau sistem yang mengaktifkan

fungsi dari use case

Use case
Menggambarkan proses system dari perpektif

pengguna( User)

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan use

case.



3. Class Diagram

NewClass

Lzname

gxname?2
gname3

Wopname()
Wopname2()
PBWopname3()

—,<>

1 1.~

4. Sequence Diagram

_I_

(D)

Class
Menggambarkan keadaan(atribut/porperti)suatu
sistem sekaligus menawarkan layanan untuk

manipulasi keadaan tersebut ( metode/fungsi).

Aggregate
Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik
dibentuk dari objek-objek lain, atau secara logis

mengandung objek lain.

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung

satu dengan yang lainnya. Contoh :

1 Tepat satu

0.* Nol atau lebih

1.* Satu atau lebih

0.1 Nol atau satu

5..8 Range 5s.d 8

4..6,9 Range 4 s.d 6 dan 9
Actor

Abtraksi dari orang atau sistem yang mengaktifkan
fungsi dari use case.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih
actor dengan sistem, memodelkan bagian dari

sistem yang bergantung pada pihak lain



disekitarnya dan merupakan pembatas sistem

dengan dunia luar

Entity
Menggambarkan informasi yang harus disimpan
oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem)

Control

Control digunakan untuk mengontrol kelas dari
form layar kelas control, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan menggambarkan dinamika dari
suatu sistem, menangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu kelas.

Object Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek,

yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas
nyata/tidak nyata yang informasinya harus

disimpan.

Activation

Menunjukkan periode selama suatu object atau actor

sedang melakukan suatu tindakan.

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri

Xi



5. Entity Relationship Diagram (ERD)

Pelangga

X.

Entity / Entitas

Suatu obyek yang dapat di identifikasi
dalam lingkungan pemakai, sesuatu
yang sangat penting bagi pemakai

dalam konteks sistem yang akan dibuat

Atribut
Entitas mempunyai elemen dan
berfungsi mendeskripsikan karakter

entitas.

Hubungan
Menggambarkan  kasus hubungan

antara entitas A dan entitas B.



DAFTAR ISI

Halaman
ADSTIAKSI .. —————— [
Kata Pengantar .........oooooiiiiiiiio o e e e e eeeees i
Daftar Gambar............uuuiiiiiiiiiiiii e \Y
D= 1= Ul =T 0] ] = SRR Vi
Daftar Tabel ... e Vil
Daftar SIMDOI ... vili
DATTAT ISH.ceiiieieiieii it Xiii
BAB | PENDAHULUAN ...t eeai 1
1. Latar Belakang ......cccoooeeiiiiiiiiiiiiiiiieeee e 1
2. MaSalah ... 2
3. Tujuan Penulisan..............cevvuiiviiiiimcemeeeeeenn 2
4. Ruang Lingkup/Batasan Masalah ............ccccceeeeeeee. 3
5. Metoda Penelitian...........cccooeeiiiiiiiiiiiee e 3
6. Sistematika Penulisan ..........ccccoooiiiiiooocccc e 4
BAB Il LANDASAN TEORI ..ovviiiiieiiiiiiiiieee e 6
1. Konsep Sistem Informasi............uuvvveiicmmeeeeeinnnnnns 6

a. Konsep Dasar Sistem dan Informasi..........wcew.. 6
b. Konsep Sistem Sistem Informasi ..................... 6
2. Analisa dan Perancangan Sistem berorientasi Obyek
dengan UML ... e e 7
a. UML (Unified Modeling Language)...........cccoe. 7
b. Analisa Sistem Berorientasi Objek .........ccccceee.. 8

1) Activity Diagram.......cccceeeeeieeeeeeeeeieeieeeeineeenn 8

2) Analisa Dokumen Keluaran.............ccccoovue... 11
3) Analisa Dokumen Masukan ....................m... 11
4) Use Case Diagram.......ccccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennnns 11

5) Deskripsi use case Diagram ...........cccccoeeeee. 12

Xiii



BAB Il

BAB IV

1) ERD oot 13
2) LRS oo 13
3) Tabel....ooe s 14
4) Spesifikasi Basis Data ..............cceeveeeeeeennns 14
5) Rancangan Dokumen Keluaran ...................... 14
6) Rancangan Dokumen Masukan...................... 15

7) Rancangan Layar Program.............cc..co e, 15

8) Sequence Diagram ........cccccceeeeeiieeeeeeeenieennn. 15

9) Class Diagram ( Entity Class ) ........ccccceceeeee. 18
3. Teori Pendukung ..........cuuvviiiiiiiiiieecceeeeee e 20
ANALISA SISTEM ...t 24
1. Tinjauan OrganiSasi ........ccccceeviiieiiieeeeeneeeeeeeeeiineeens 24
a. Sejarah Berdirinya Organisasi ..............cocoue.... 24

b. Struktur Organisasi..........cccccvvvvvevviinciieeeeeeeeeeee, 24

c. Pembagian Tugas Dan Tanggung Jawab............. 25
2. ANAlISA PrOSES ....coo oot e e 27
A. Proses BiSNiS........ccuuiiiiiiiiiiiiiiii i simmmmeeiieee 27

b. Activity Diagram ........ccccceeeeiiiiiieiveeeee e 28
3. Analisa Keluaran..........cccevviviiiiiiiiimmmmmm e 32
4. Analisa Masukan..........cccccciiiiiiiiiiiiiiicee 33
5. Identifikasi Kebutuhan ..............cccuvvviieeeemiiiiiiiiiieeeen, 34
6. Use Case Diagram.........cccceeeeeeiiieeeeeeeeeeeenieininnneeens 37
7. Deskripsi USe CaSse ......ccoeeeeeiiiiiiiiiii e 38
RANCANGAN SISTEM ...oooiiiiiiiiee e 41
1. Rancangan Basis Data ...........ccccceeee e e eeeeeeeeeeen. 41
A ERD e 41

b. Transformasi ERD ke LRS ............oovviiiinnnnnins 41
C. LRS e 44



BAB V

e. Spesifikasi Basis Data.............ccooevivieeeeeernnnnnnnn.

2. Rancangan Antar MuKa ................uvvees o eeeenennnns
a. Rancangan Keluaran ..........ccccceeevviiiieenieeeeennnn.

b. Rancangan Masukan ............ccccccoiiiiieecceennnnnns

c. Rancangan Dialog Layar................oe s eeees

1) Struktur Tampilan .......cccccceeeeeeeiiiicsceeeeeeenes

2) Rancangan Layar ...........cccccevvvvviveivvceeeeeennnnns

d. Sequence Diagram .........ccceeeeeeeeiiiiieeieiiiiiinnnns

3. Rancangan Class Diagram ( Enttity Class ) . ...

PENUTUP
1. KeSIMpPulan ... s
2. SAIAN e

Daftar Pustaka ...........ccccciiiiiiiiiiiieceeeeiiieiieeeeeecce e
Lampiran-A, Keluaran Sistem Berjalan ........ccccccccuv.....
Lampiran-B, Masukan Sistem Berjalan .......ccceeee........
Lampiran-C, Rancangan Keluaran ............cccceeeeeeeee.
Lampiran-D, Rancangan Masukan..............cceeeeeecunnnnn.
Lampiran-E, Surat Keterangan Riset........cccccceeeiiineeee.

Kartu Bimbingan ...

XV

69
70



