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ABSTRAKSI

Stocist Fitra adalah sebuah perusahaan yang bergerak dibidang Multi
Level Marketing yang beralamatkan di JI. A. Yani No. 58 Pangkalpinang
Bangka. Yang menjadi customer atau member dari stocist ini tidak dibatasi,
asalkan seseorang tersebut dapat menjual produk yang ada di Katalog yang
terdapat pada Stocist Fitra. Biasanya Stocist Fitra membuka dua akses yaitu ada
yang khusus mendaftar menjadai member atau hanya menjadi direct selling.

Kegiatan penjualan yang terjadi di stocist ini dimulai dari customer
melakukan pemesanan baik via telpon (sales counter) atau melalu sales yang
datang langsung. Kemudian pesanan di catat di nota pesanan penjualan. Sales
counter akan mencetak surat jalan sebagai bukti pengiriman barang ke alamat
customer. Sedangkan collector akan mencetak faktur sebagai tanda pelunasan
pembayaran yang dilakukan customer dalam jangka waktu 45 hari. Pada setiap
minggu collector akan mencetak laporan yang akan diberikan kepada pimpinan.

Stocist Fitra telah menerapkan penggunaan komputer pada usaha yang
kelola tetapi hanya pada level yang sederhana saja, dengan menggunakan program
Microsoft Office. Disini saya akan meriset tentang proses pemesanan barang,
bagaimana menjadi member, proses retur, transaksi pembayaran, proses barang
masuk dan proses barang keluar. Proses ini masih dilakukan secara manual. Dan
setelah mengevaluasi, sistem penjualan yang ada pada Stocist Fitra belum
terlaksana secara efektif dan efisien. Masih ada kelemahan yang terjadi dalam
sistem yang sudah ada dan belum terlaksana dengan efektif dan efisien. Untuk
mengatasi hal tersebut, maka diperlukan suatu sistem komputerisasi penjualan
tunai yang lebih baik untuk mendukung kemajuan dan perkembangan perusahaan
tersebut. Sehingga dapat memberikan kemudahan dalam pelayanan dan penyajian
informasi serta pengolahan data yang lebih baik, cepat tepat dan akurat dari sistem
yang sedang berjalan saat ini. Dengan memanfaatkan sistem komputerisasi yang
diusulkan ini secara baik dan benar, kemungkinan pengawasan pelaksanaan
sistem penjualan dapat dilakukan dengan mudah dan efisien.
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1. Use Case Diagram
a. An Actor

b. Use Case

>

c. Note

|

d. Association Aktif

™~

e. Association Extend

f. Association Include

DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan orang atau  sistem  yang

menyediakan atau menerima informasi dari sistem

Menggambarkan proses sistem (kebutuhan sistem

dari sudut pandang user)

Menggambarkan dokumentasi dari use case

Menggambarkan bagaimana actor terlibat didalam

use case

Menggambarkan perluasan dari use case diagram
arah panah tidak boleh kearah extending use case

Menggambarkan pemanggilan use case oleh use
case lain, arah panah tidak boleh kearah base atau

parent use case
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2. Activity Diagram

a.

b.

d.

e.

f.

Start Point

Activities

Association

-

Decision Points

O

End Point

®

Menggambarkan permulaan dari sebuah sistem
yang akan dikerjakan, biasanya terletak pada pojok
Kiri atas.

Menggambarkan Sebuah proses bisnis

Menggambarkan sebuah activity yang berjalan
secara bersamaan, biasanya mempunyai 1 transisi
masuk dan dua atau lebih transisi keluar atau bisa
lebih transisi masuk dan hanya satu transisi keluar

Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling
membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau

lebih dari satu arah.

Menggambarkan hubungan transisi sebuah garis
dari atau ke decision point

Menggambarkan akhir dari sebuah sistem



g. Swimlane
NewSvimane? Menggambarkan sebuah cara untuk
mengelempokan activity

3. Sequence Diagram
a. An Actor
Q Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi

dengan sistem

b. Entity Class
Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan
dilakukan

O

c. Boundary Class
Mengganbarkan sebuah penggambaran dari form

5

d. Control Class
@ Menggambarkan penghubung antara boundary

dengan tabel

e. A focus Of Control & A life line

H Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya

sebuah massage



f. A massage
A Message()
e

g. Return values

message()

2 ]

4. Simbol Class Diagram

a. Class

Class 1

b. Association

—>

c. Agregation

\ 4

Menggambarkan Pengiriman Pesan

Menggambarkan hasil dari pengiriman message

Penggambaran dari class name, atribut atau property
atau data dan method atau function atau behavior

Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling
membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau

lebih dari satu arah.

Bentuk khusus dari asosiasi yang menggambarkan
seluruh bagian suatu obyek merupakan bagian dari

obyek lain.
d. Multiplicity
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Menggambarkan batasan terendah dan tertinggi

untuk obyek-obyek yang berpartisipasi.

5. Simbol Diagram Hubungan Entitas

a. Entity

b. Relationship

<

c. Garis penghubung

d. Cardinality

Suplier

1

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota-
anggotanya berperan dalam sistem (Set Entitas)

Menggambarkan sehimpunan hubungan antara
objek yang dibangun (RelationShip)

Menghubungkan atribut dengan set entitas, dan set

entitas dengan relation ship-set

@ M sp

Menggambarkan tingkat hubungan yang terjadi,

dilihat dari suatu kejadian atau banyak tidaknya

hubungan antar entitas tersebut.
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