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ABSTRAKSI 

Sistem Penerimaan Siswa Baru merupakan suatu proses perancangan penerimaan 

siswa baru pada suatu sekolah yang terjadi setiap tahun. SMP DEPATI AMIR 

merupakan salah satu lembaga pendidikan yang beralamat di Jalan Yos Sudarso 

No. 17 Pangkalpinang Kepulauan Bangka Belitung.  

Dalam proses penerimaan siswa baru yang sedang berjalan sebagian sudah 

menggunakan sistem komputerisasi dan sebagian lagi masih menggunakan sistem 

manual. Walaupun sebagian dokumen sudah dicetak menggunakan komputer, 

sistem tersebutbelum bisa dikatakan terkomputerisasi karena tidak tersedianya 

Data Base. 

Adapun kegiatan  penerimaan siswa baru ini dimulai dengan syarat berusia tidak 

melebihi 18 tahun,  menyerahkan akte kelahiran, fotocopy SKHU, fotocopy STL 

yang telah dilegalisir, menyerahkan fotocopy Raport kelas VI dan menyerahkan 

Pas Photo kebagian pendaftaran. Setelah menyerahkan persyaratan calon siswa 

harus mengisi formulir pendaftaran. Setelah mengisi formulir pendaftaran calon 

siswa melakukan pembayaran uang sekolah sehungga mendapat bukti 

pembayaran berupa kwitansi. Berlanjut dengan proses pencatatan data siswa bagi 

calon siswa yang telah sah menjadi siswa di SMP DEPATI AMIR 

PANGKALPINANG dan yang terakhir adalah pembuatan laporan siswa. 

Berdasarkan hal tersebut diatas maka untuk menangani masalah tersebut, SMP 

DEPATI AMIR PANGKALPINANG berencana untuk mengembangkan sistem 

informasi penerimaan siswa baru yang diharapkan untuk mengatasi permasalahan 

tersebut, serta dapat digunakan untuk mengambil keputusan yang tepat. 
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