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ABSTRAKSI

Distro Blacklist adalah sebuah usaha yang bergerak dalam bidang
penjualan fashion seperti baju, celana, topi, dan lain sebagainya. Perusahaan ini
beralamat di JIn. Kampung Melayu No.306 Pangkalpinang.

Proses pencatatan dan penghitungan yang dilakukan pada perusahaan
tersebut sampai saat ini masih menggunakan sistem manual, mulai dari proses
pemesanan barang oleh pembeli, proses pembuatan nota sebagai bukti
pembayaran, sampai dengan pembuatan laporan penjualan yang ditujukan
kepada pimpinan perusahaan. Hal ini menjadi salah satu penyebab terlambatnya
proses penjualan dan pembuatan laporan penjualan yang cepat dan akurat untuk
diberikan kepada pimpinan.

Untuk mendukung perkembangan usaha dan peningkatan proses
penjualan di Distro Blacklist maka penulis mengajukan untuk menggunakan
sistem yang terkomputerisasi. Sistem ini diusulkan agar dapat mengatasi
permasalahan atau kendala — kendala yang sering ditemui pada sistem yang
sedang berjalan, seperti proses pendataan barang dan pembuatan laporan
penjualan tunai yang membutuhkan waktu cukup lama. Dengan memanfaatkan
sistem yang diusulkan dengan tepat, mungkin akan lebih mempermudah dan
mempercepat kegiatan penjualan tunai yang ada di Distro Blacklist.



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa

atas segala rahmat dan karunianya penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir
(TA) yang berjudul SISTEM INFORMASI PENJUALAN TUNAI pada
Distro Blacklist yang terletak di JIn.Kampung Melayu no.306 Pangkalpinang..

Tugas akhir ini dibuat untuk memenuhi Tugas Akhir Diploma Tiga

(D3) Program Studi Manajemen Informatika, STMIK ATMA LUHUR.

Dengan adanya pelaksanaan tugas akhir ini, penulis mendapat banyak sekali

pengalaman dalam dunia kerja. Penulis juga ingin mengucapkan terima kasih

yang tak terhingga kepada :

1.

Bapak Drs. Harry Sudjikianto, MM., MBA. selaku Ketua Pengurus
Yayasan ATMA LUHUR.

Bapak Ibnu Choirul Awwal, M.Kom, selaku Ketua Program Studi
Manajemen Informatika dan dosen pembimbing.

Dosen-dosen yang telah mendidik dan memberikan ilmunya kepada
penulis.

Sumarno selaku pemilik Distro Blacklist, beserta karyawan Distro
Blacklist.

Kedua orang tua penulis yang selalu memberikan dukungan dan Do’a
Kepada Penulis, Hasil ini penulis berikan untuk kalian.

Semua pihak yang telah membantu penulisan Tugas Akhir (TA) ini, serta
teman-teman STMIK ATMA LUHUR angkatan 2008 yang tidak dapat
disebut satu persatu.

Buat seseorang yang sangat perhatian kepada penulis dalam mengerjakan
Tugas Akhir ini, penulis ucapkan Terima Kasih .

Buat my best friends Romy, Mbak Lucky, Faisal, Ari, Sisil, Puput, Cana,
Wiwit, Via, dan yang tidak bisa penulis sebutkan satu per satu, Terima
Kasih Atas semua Masukan dan Semua yang telah Kkita lewati bersama-

sama baik senang maupun duka.



9. Buat Kakak Hema yang selalu memberikan motivasi kepada penulis dalam
menyelesaikan Tugas Akhir ini.
Penulis menyadari bahwa penyusunan tugas akhir ini masih jauh dari
sempurna. Untuk itu, saran dan kritik dari berbagai pihak sangatlah
diperlukan dalam penyempurnaan tugas akhir ini. Akhir kata, penulis

berharap tugas akhir ini berguna bagi siapapun yang membacanya.

Pangkalpinang, Juli 2011

Penulis



Gambar 11.1
Gambar 11.2
Gambar 11.3
Gambar 11.4
Gambar 11.5
Gambar 11.6
Gambar 11.7
Gambar 11.8
Gambar 11.9
Gambar 11.10
Gambar 11.11
Gambar 11.12
Gambar 11.13
Gambar 11.14
Gambar 11.15
Gambar 11.16
Gambar 11.17
Gambar 11.18
Gambar 11.19
Gambar 11.20
Gambar 11.21
Gambar 11.22
Gambar 11.23
Gambar 111.1
Gambar 111.2
Gambar 111.3
Gambar 111.4
Gambar 111.5

DAFTAR GAMBAR

Halaman
: SIMBOI Start POINt.........cccveeiiee e 12
: SIMBOI ENd POINt.......oooiiieie e 12
: SIMBOT ACHIVITIES ... e 12
: Simbol Black Hole ACHIVILIES..........cccveviieeiiie e, 13
: Simbol Miracle ACHIVILIES .........cccvveiiieiiee e 13
2 SIMBOT FOIK. oo 13
2 SIMBOT JOMN...eiiiie 14
: SIMbol DecisSion POINt.........c.cooviveeiiee e 14
: SIMbol SWIMIane..........cccvevii i 15
2 SIMBOT ACLOT .. 16
© SIMBOT USECASE ..o 17
- SIMBOI ASSOCIALION......cvvve e 17
: Association Antara Usecase dan ACOr.........cccvvvverveeinenninnnn, 17
SANCIUAE oo 18
CEXIENG . 19
: Generalization Antara USECASE ........cccovvvrvieiiiiiieiiie e, 19
: Participan pada sebuah sequence diagram...........cccoccvevveennene 26
- SIMBOT ACHIVALION......ccoiiie e 26
2 SIMBOT ACLOT .. 26
2 SIMDOI MESSAQE ... 27
2 SIMBDOL LOOP ...t 27
: SIMDOI Class Diagram .........coccveivieiieiiieniec e 28
- SIMBOI ASSOCIALION......cvvve e 29
> Struktur Organisasi Distro Blacklist.............ccccooveniiiiinnnnnn, 31
. Activity Diagram Pencatatan Data Barang............c.cccceeveenee. 34
: Activity Diagram Pemesanan Barang...........cccccoovevveeinennnnnnn, 35
: Activity Diagram Pembayaran NOta............ccocvvvveniieiienninenn, 36

. Activity Diagram Laporan Penjualan...........cccccooeevieiinnnnnnnn, 37



Gambar 111.6 1 USeCase DIagram .........c.ceuieeriieiieiiie e 43

Gambar IV.1 : Entity Relationship Diagram..........cccccevivernieiiiniiiieniesieennnn 45
Gambar IV.2 : Tranformasi ERD ke LRS........c.ccoooiiiiiiiii e 46
Gambar IV.3 : Logical Record Structure (LRS)........cccooveviiiiiiiiiiieiieieenn 47
Gambar IV.4  : Struktur Tampilan.........ccccoeiiiiii e 58
Gambar IV.5 : Rancangan Layar Menu Utama..........cccoeveerreniiriieeniesieenennn 59
Gambar IV.6  : Rancangan Layar Menu MaSter ..........cccccevvveriieiieenneniienennn 60
Gambar IV.7 : Rancangan Layar Entry Data Barang ............cccccoeeveerneiieeninnn, 61
Gambar IV.8 : Rancangan Layar Menu TranSaksi .........c.ccoceeveenveeinenieennenn 61
Gambar IV.9 : Rancangan Layar Entry Pesanan...........ccccocvevvieniiennnenienninnn 62
Gambar IV.10 : Rancangan Layar Entry RetUr..........ccccooeviiiiiiniiicnienicenn 63
Gambar IV.11 : Rancangan Layar Cetak NOta..........cccevvveeiieiiiniiieniesieeninn 63
Gambar IV.12 : Rancangan Layar Cetak Laporan .........ccccvveviienieennenineninnn 64
Gambar IV.12 : Sequence Diagram Entry Data Barang............ccccocvevvenieeninnn, 65
Gambar V.13 : Sequence Diagram Entry Pesanan..........c.ccoceevvveiiveennesieeninnn 66
Gambar IV.14 : Sequence Diagram Cetak NOta .........cccovvveeiieiiiniiiieiiesieennen 67
Gambar IV.15 : Sequence Diagram Entry RetUr.........cccoooeviieiiiiiiiiiiecieenn 68
Gambar IV.16 : Sequence Diagram Cetak Laporan Penjualan..............c.ccc..... 69

Gambar V.17 : Class DIagram .........cccceeieeiiieiiieeiie e 70



Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran

Lampiran

Al

A2

B.1

Cl1

C.2

C.2

D1

D.2

D.3

D.3

DAFTAR LAMPIRAN

Keluaran Sistem Berjalan Nota...........ccoccevveiiiniiennnnnn, 74
Keluaran Sistem Berjalan Laporan Penjualan.................. 75
Masukan Sistem Berjalan Data Barang ...............c.ccceeeee. 77
Rancangan Keluaran...........ccccocviiiniiiiinenie e, 78
Rancangan Keluaran NOta............cccoovivvieiiinnieiiein, 79
Rancangan Keluaran Laporan...........ccccoecevvvenieeiienninnnn, 80
Rancangan Masukan .............cooeviienieniennie e, 81
Rancangan Masukan Barang...........c.cccovevviieniienienninnnn, 82
Rancangan Masukan ...........c.coceviieiinniennie e 83
Rancangan Masukan ...........c.ccoceviieniiniiennie e 84

Surat Keterangan RISt .........cccoovviiiiiiiiiiiiiee e 85



Tabel IV.1
Tabel 1V.2
Tabel 1V.3
Tabel IV.4
Tabel IV.5
Tabel 1V.6
Tabel IV.7
Tabel 1V.8
Tabel IV.9
Tabel 1V.10
Tabel V.11
Tabel V.12

DAFTAR TABEL

Halaman
: Tabel Data Barang.........cccooveiveiiieiieeiicec e 48
: Tabel Data PeSanNan ..........ccccveeveeeiiieeiiieesie e see e sie e 48
: Tabel Detail_PeSan ........cccccccveiiiiiiie e 48
s TabEl NOTA. ..o 48
s TabEl RETUN ... 49
: Tabel Detail_REtUr .......ceveeciee e 49
: Spesifikasi Basis Data Tabel Barang...........ccccccovvveiiieriienninnnn, 50
. Spesifikasi Basis Data Tabel Pesanan ..........cccccocccveviveeiinnnenne, 51
. Spesifikasi Basis Data Tabel Detail_Pesan...............ccccceevven.ne. 52
. Spesifikasi Basis Data Tabel NOta ..........ccccocceeviveeiiieesnineenne, 53
. Spesifikasi Basis Data Tabel Retur ...........cccccveviieeviieesinnenne, 54

. Spesifikasi Basis Data Tabel Detail_Retur..........c..ccccceeevvnennne. 55



1. Activity Diagram
a. Start Point

b. Activities

]

c. Association

-

d. Decision Points

O

e. End Point

®

f. Swimlane

NewSwimlane2

DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan permulaan dari sebuah sistem
yang akan dikerjakan, biasanya terletak pada pojok

Kiri atas.

Menggambarkan Sebuah proses bisnis

Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling
membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau

lebih dari satu arah.

Menggambarkan hubungan transisi sebuah garis

dari atau ke decision point

Menggambarkan akhir dari sebuah sistem

Menggambarkan sebuah cara untuk

mengelempokan activity



2. Use Case Diagram
a. An Actor

b. Use Case

>

c. Association Aktif

3. Simbol Class Diagram
a. Class
Class 1

b. Association
_—>

Menggambarkan  orang atau  sistem  yang

menyediakan atau menerima informasi dari sistem

Menggambarkan proses sistem (kebutuhan sistem

dari sudut pandang user)

Menggambarkan bagaimana actor terlibat didalam

use case

Penggambaran dari class name, atribut atau property
atau data dan method atau function atau behavior

Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling
membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau

lebih dari satu arah.
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Menggambarkan batasan terendah dan tertinggi untuk obyek-obyek yang

berpartisipasi.

4. Sequence Diagram

a.

b.

C.

An Actor

O
—

N

Entity Class

QO

Boundary Class

O

d. Control Class

O

Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi

dengan sistem

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan
dilakukan

Mengganbarkan sebuah penggambaran dari form

Menggambarkan penghubung antara boundary

dengan tabel



e. A focus Of Control & A life line

g.

A massage
A Message()
—_—

Loop

-

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya
sebuah massage

Menggambarkan Pengiriman Pesan

Menggambarkan perulangan dalam sequence
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