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ABSTRAKSI

Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru merupakan suatu proses
perancangan penerimaan siswa baru pada suatu sekolah yang terjadi setiap tahun.
Sekolah Dasar Negeri 1 Sungailiat merupakan salah satu lembaga pendidikan
yang beralamat di jalan Sekolah Dasar ini merupakan salah satu sekolah negeri
yang berstandar RSBI (Sekolah Berstandar Internasional) yang terletak di jalan
Jendral Sudirman Gg.Sekolah Sungailiat, telepon 0717-93689, Bangka-33215.

Dalam proses penerimaan siswa baru di sekolah ini masih tergolong
manual, walaupun sebagian dokumen sudah dicetak menggunakan komputer,
sistem tersebut belum bisa dikatakan komputerisasi karena tidak tersediannya
Data Base. Hal ini lah yang dapat menyebabkan terjadinya kesalahan – kesalahan
yang fatal, seperti sering terjadi kesalahan dalam penulisan nama maupun alamat,
proses pengerjaan yang lama dikarenakan sistem yang manual.

Adapun kegiatan penerimaan siswa baru ini dimulai dengan  mengisi
formulir pendaftaran, mengembalikan formulir pendaftaran, seleksi usia
(penyeleksian), pengumuman siswa diterima, pendaftaran ulang, laporan
penerimaan siswa baru, setelah anak tersebut mnjadi siswa, maka barulah mereka
mengurus pemesanan dan  pembayaran baju olahraga, baju batik, baju muslim,
dan perlengkapan sekolah lainnya.

Berdasarkan hal tersebut diatas, maka untuk menyelesaikan semua
pekerjaan tersebut, SD Negeri 1 Sungailiat memerlukan sistem yang
terkomputerisasi, agar dapat berjalan sesuai dengan apa yang diharapkan, serta
dapat digunakan untuk mengambil keputusan yang tepat.



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr..Wb..

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa karena atas

berkat, rahmat dan segala karunia yang telah dilimpahkan-Nya jualah sehingga

penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan judul “ SISTEM

INFORMASI PENERIMAAN SISWA BARU PADA SD NEGERI 1

SUNGAILIAT “. Laporan Tugas Akhir (TA) ini dibuat untuk memenuhi salah

satu syarat yang harus ditempuh untuk menyelesaikan program studi Diploma

(D3) Jurusan Manajemen Informatika STMIK ATMA LUHUR.

Dalam proses penyusunan laporan Tugas Akhir ini, penulis banyak

mendapatkan bantuan moril maupun materil dari berbagai pihak. Untuk itu

penulis menghaturkan rasa hormat dan terima kasih banyak kepada :

1. Bapak Dr, Moedjiono, M.Sc, selaku Ketua STMIK ATMA LUHUR

Pangkalpinang.

2. Bapak Bambang Adiwinoto,  S.Kom, M.Kom. selaku pembantu ketua 1

Bidang Akademik

3. Bapak Ibnu Choirul Awwal, M.Kom, selaku Ketua Program Studi

Manajemen Informatika.

4. Bapak Okkita Rizan, M.Kom, selaku Dosen Pembimbing TA (Tugas

Akhir).

5. Ibu Lindawati, S.Pd selaku Kepala Sekolah SD Negeri 1 Sungailiat yg

telah memberikan izin kepada penulis untuk melakukan riset.

6. Ibu Zamaria Sastri, A.md selaku Pembimbing praktek dan Staff SD Negeri

1 Sungailiat yang telah banyak membantu.

7. Keluarga tercinta yang selalu memberi dukungan baik materil dan

spiritual. Karena doa & restunya lah penulis dapat menghadapi masalah

yang ada pada saat penulisan laporan TA ini, sehingga penulis dapat

menyelesaikannya sesuai yang diharapkan.

8. Djatmiko Agus Hariyanto seseorang yang selalu memotivasi penulis

dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini.



9. Semua pihak yang telah membantu penulisan laporan TA (Tugas Akhir)

ini serta teman-teman yang telah membantu yang tidak dapat disebut satu

persatu.

Penulis menyadari bahwa laporan Tugas Akhir (TA) ini mempunyai

banyak kekurangan, karena itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang

bersifat membangun, sehingga berguna sebagai bahan masukan guna

meningkatkan mutu dari laporan Tugas Akhir ini.

Akhir kata penulis berharap semoga laporan ini dapat berguna bagi para

pembaca umumnya dan teman-teman mahasiswa/i STMIK Atma Luhur

khususnya.

Pangkalpinang, Juni 2011

Penulis



DAFTAR GAMBAR

Halaman

Gambar III.1 : Struktur Organisasi ............................................................... 22

Gambar III.2 : Activity Diagram Pendaftaran Calon Siswa Baru................... 26

Gambar III.3 : Activity Diagram Pendaftaran  Ulang..................................... 26

Gambar III.4 : Activity Diagram Pembayaran Baju Seragam ....................... 27

Gambar III.5 : Activity Diagram Laporan PSB ............................................. 27

Gambar III.6 : Rancangan Use Case Diagram ............................................... 31

Gambar IV.1 : Entity Relationship Diagram .................................................. 35

Gambar IV.2 : Transformasi ERD ke LRS .................................................... 36

Gambar IV.3 : Logical Record Structure (LRS) ............................................ 37

Gambar IV.4: Struktur Tampilan .................................................................... 46

Gambar IV.5: Rancangan Layar Form Menu Utama ...................................... 47

Gambar IV.6: Rancangan Layar Menu Utama Master ................................... 47

Gambar IV.7: Rancangan Layar Form Entry Data Biaya ................................ 48

Gambar IV.8: Rancangan Layar Form Entry Siswa.......... .............................. 49

Gambar IV.9: Rancangan Layar Menu Utama Pendaftaran ............................ 50

Gambar IV.10: Rancangan Layar Form Entry Data Pendaftaran .................... 50

Gambar IV.11: Rancangan Layar Entry Daftar ulang ..................................... 51

Gambar IV.12: Rancangan Layar Menu Utama Pembayaran.......................... 51

Gambar IV.13: Rancangan Layar Entry Data Pembayaran ............................. 52

Gambar IV.14: Rancangan Layar Menu Utama Laporan PSB........................ 52

Gambar IV.15: Rancangan Layar Cetak Laporan PSB.................................... 53

Gambar IV.16: Sequence Diagram Entry Data Biaya ..................................... 54

Gambar IV.17: Sequence Diagram Entry Data Siswa ..................................... 55

Gambar IV.18: Sequence Diagram Entry Data Pendaftaran............................ 56

Gambar IV.19: Sequence Diagram Entry Daftar Ulang .................................. 57

Gambar IV.20: Sequence Diagram Entry Pembayaran ................................... 58

Gambar IV.21: Sequence Diagram Cetak Laporan PSB ................................. 59

Gambar IV.22: Rancangan Class Diagram (Entity Class) .............................. 60



DAFTAR LAMPIRAN

Halaman

Lampiran A : Dokumen Keluaran Sistem Berjalan

Lampiran A1 : Kwitansi .................................................................................. 63

Lampiran A2 : Laporan PSB ........................................................................... 64

Lampiran B : Dokumen Masukan Sistem Berjalan

Lampiran B1 : Formulir .................................................................................. 65

Lampiran B2 : Daftar Harga ........................................................................... 66

Lampiran C : Rancangan Keluaran Sistem Berjalan

Lampiran C1 : Kwitansi .................................................................................. 67

Lampiran C2 : Bukti Pendaftaran ................................................................... 68

Lampiran C3 : Laporan PSB ........................................................................... 68

Lampiran D : Rancangan Masukan Sistem Berjalan

Lampiran D1 : Formulir .................................................................................. 69

Lampiran D2 : Daftar Harga ........................................................................... 70



DAFTAR TABEL

Halaman

Tabel IV.1 : Tabel Pendaftaran ....................................................................... 38

Tabel IV.2 : Tabel Daftar Ulang ..................................................................... 38

Tabel IV.3 : Tabel Siswa ................................................................................. 38

Tabel IV.4 : tabel Kwitansi ............................................................................. 39

Tabel IV.5 : Tabel Cetak ................................................................................. 39

Tabel IV.6 : Tabel Biaya ................................................................................ 39

Tabel IV.7 : Struktur Tabel Pendaftaran ......................................................... 40

Tabel IV.8 : Struktur Tabel Daftar Ulang ....................................................... 41

Tabel IV.9 : Struktur Tabel Siswa ................................................................... 41

Tabel IV.10: Struktur Tabel Kwitansi ............................................................. 43

Tabel IV.11 : Struktur Tabel Cetak ................................................................ 43

Tabel IV.12 : Struktur Tabel Biaya ................................................................. 44



N e w S w im la n e

DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas

End State

Menggambarkan akhir dari aktifitas

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan controlantara

State

Activity State

Menggambarkan proses bisnis

Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan

Aktifitas

Simbol Use Case Diagram

Actor



NewClass

<<include>>

<<extend>>

1* 1*

Menggambarkan sesuatu (entitas) yang

berhubungan dengan sistem dan berpartisipasi

dalam usecas

Use Case

Menggambarkan fungsionalitas sistem

Relasi / Asosiasi

Menggambarkan bagaiman hubungan antar use

case

denga use case, actor dengan actor atau antara

actor

dengan use case

Simbol Class Diagram

Class

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul

informasi

dan Perilaku

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung

satu dengan yang lainnya



Simbol Sequence Diagram

Actor Object

Menggambarkan pihak yang melakukan interaksi

atau

yang memicu sistem untuk berfungsi

Boundary Class

Menggambarkan class yang menjadi antar muka

system

Control Object

Menggambarkan obyek yang menjadi control

system.

Entity Object

Menggambarkan obyek yang berupa enitas

LifeTime

Menggambarkan eksekusi obyek selama sequence

(Message dikirim atau diterima dan aktifitasnya)

Excecution Occurrence

Menunjukkan fokus kontrol obyek pada suatu

waktu



Message

Menggambarkan komunikasi yang terjadi antar

obyek
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