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ABSTRAKSI

Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru merupakan suatu proses
perancangan penerimaan siswa baru pada suatu sekolah yang terjadi setiap tahun.
Sekolah Dasar Negeri 1 Sungailiat merupakan salah satu lembaga pendidikan
yang beralamat di jalan Sekolah Dasar ini merupakan salah satu sekolah negeri
yang berstandar RSBI (Sekolah Berstandar Internasional) yang terletak di jalan
Jendral Sudirman Gg.Sekolah Sungailiat, telepon 0717-93689, Bangka-33215.

Dalam proses penerimaan siswa baru di sekolah ini masih tergolong
manual, walaupun sebagian dokumen sudah dicetak menggunakan komputer,
sistem tersebut belum bisa dikatakan komputerisasi karena tidak tersediannya
Data Base. Hal ini lah yang dapat menyebabkan terjadinya kesalahan — kesalahan
yang fatal, seperti sering terjadi kesalahan dalam penulisan nama maupun alamat,
proses pengerjaan yang lama dikarenakan sistem yang manual.

Adapun kegiatan penerimaan siswa baru ini dimulai dengan mengisi
formulir pendaftaran, mengembalikan formulir pendaftaran, seleksi usia
(penyeleksian), pengumuman siswa diterima, pendaftaran ulang, laporan
penerimaan siswa baru, setelah anak tersebut mnjadi siswa, maka barulah mereka
mengurus pemesanan dan pembayaran baju olahraga, baju batik, baju muslim,
dan perlengkapan sekolah lainnya.

Berdasarkan hal tersebut diatas, maka untuk menyelesaikan semua
pekerjaan tersebut, SD Negeri 1 Sungailiat memerlukan sistem yang
terkomputerisasi, agar dapat berjalan sesuai dengan apa yang diharapkan, serta
dapat digunakan untuk mengambil keputusan yang tepat.
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Simbol Activity Diagram

NewSwimlane

Simbol Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas

End State
Menggambarkan akhir dari aktifitas

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan controlantara

State

Activity State

Menggambarkan proses bisnis

Swimlane
Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan

Aktifitas

Actor



Menggambarkan sesuatu (entitas) yang
berhubungan dengan sistem dan berpartisipasi

dalam usecas

// ‘\ Use Case

\\ / Menggambarkan fungsionalitas sistem

Relasi / Asosiasi
——————————————————— >  Menggambarkan bagaiman hubungan antar use
denga use case, actor dengan actor atau antara
actor

dengan use case

Simbol Class Diagram

Newdass Class

Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul

informasi

dan Perilaku

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung

satu dengan yang lainnya



Simbol Sequence Diagram

O Actor Object
i Menggambarkan pihak yang melakukan interaksi
atau

yang memicu sistem untuk berfungsi

Boundary Class
Menggambarkan class yang menjadi antar muka

system

@ Control Object
Menggambarkan obyek yang menjadi control

system.

Entity Object
Menggambarkan obyek yang berupa enitas

LifeTime
Menggambarkan eksekusi obyek selama sequence

(Message dikirim atau diterima dan aktifitasnya)

H Excecution Occurrence
Menunjukkan fokus kontrol obyek pada suatu

waktu



Message
Menggambarkan komunikasi yang terjadi antar

obyek
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