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ABSTRAKSI

Toko Bangunan Sentral Makmur adalah sebuah toko bangunan yang
beralamat di Jalan Kampung Melayu RT 03 RW 01, Kelurahan Bukit Merapin
Pangkalpinang.

Proses pencatatan dan penghitungan yang dilakukan pada toko tersebut
sampai saat ini masih menggunakan sistem manual, mulai dari pencatatan data
barang, proses pemesanan, proses pengiriman, proses pembuatan faktur dan
terakhir yaitu proses pembuatan laporan setiap bulannya. Walaupun dalam
pembuatan laporan telah menggunakan sistem komputer namun sistem yang
digunakan belum tepat dan akurat sehingga sering terjadi keterlambatan dalam
pembuatan laporan yang akan ditujukan kepada pimpinan.

Berdasarkan hal tersebut, maka diperlukan suatu sistem yang
terkomputerisasi dan akurat untuk mendukung perkembangan usaha dan
peningkatan proses penjualan barang di Toko Bangunan Sentral Makmur. Sistem
tersebut diusulkan agar dapat mengatasi permasalahan atau kendala yang sering
ditemui pada sistem yang sedang berjalan. Dengan memanfaatkan sistem yang
diusulkan ini secara benar, kemungkinan pengawasan atau kontrol terhadap proses
penjualan menjadi lebih efektif dan efisien.
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DAFTAR SIMBOL
Simbol Activity Diagram

Start point Tanda untuk memulai kegiatan proses bisnis

Activities
/ NewActivity Menggambarkan proses bisnis yang terjadi

‘ )

Association

Garis yang menghubungkan antara activity satu ke

v

activity yang lain

Decision point

Menggambarkan dua keadaan yang berbeda dalam

suatu proses bisnis

End Point
Tanda untuk mengakhiri kegiatan proses bisnis
Swimlane
Menggambarkan pembagian atau pengelompokan
NewSwimlane

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

viii



Simbol Use Case Diagram

Actor
% Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan atau
menerima informasi dari sistem atau menggambarkan

pengguna software aplikasi (user).

Use Case

© Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, sehingga
pengguna sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan

sistem yang akan dibangun.

Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.

Simbol Class Diagram

——» Class : Kumpulan objek-objek yang sejenis

yang mempunyai atribut dan method yang
sama

- Atribute : Data yang dimiliki suatu objek
dalam suatu kelas

—» Methode : Sesuatu yang dapat dilakukan oleh

sebuah objek

Association Menunjukkan hubungan antara masing-

v

masing kelas mempunyai nama dan

multiplicity



Multiplicity Indicato

r

Indicator Meaning Example
0.1 Zero or one
0.* Zero or more
0..n Zero to n (where n >1) 0.3
1 One only
1.* One or more
1.n One to n (where n>1) 1.5
* Many
N Only n (where n>1) 9
n.>* N or more, where n >1 7.%
n.m Where n& m both >1 3..10

Simbol Sequence Diagram

A
-O

Actor
Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti perangkat,
sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor
dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan

pembatas sistem dengan dunia luar.

Control
Menggambarkan “perilaku mengatur”, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan dinamika dari suatu sistem, menangani

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu sistem.



Entity

Q Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh
sistem (struktur data dari sebuah sistem).

Object Message

U LIJ Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

* menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Message to Self

e I
g x |  Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri, yang
| menunjukan urutan kejadian yang terjadi.
. Return Message
D< .................. D Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak

nyata yang informasinya harus disimpan.

Entity Relationship Diagram (ERD)

Entitas
Entitas, adalah suatu objek yang dapat diidentifikasi dalam
lingkungan pemakai.

Relasi
Menunjukkan adanya hubungan diantara sejumlah entitas
yang berbeda.

Garis
Sebagai penghubung antara relasi dengan entitas, relasi dan
entitas dengan atribut

Xi
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