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ABSTRAKSI

Penjualan merupakan salah satu kegiatan penting dalam setiap toko, terutama
yang bergerak dibidang perdagangan. Untuk membantu dan mengawasi kegiatan
penjualan, maka diperlukan dukungan sistem informasi yang baik, sehingga dapat
mengikuti perkembangan toko yang sedang tumbuh. Hal yang disebabkan
semakin banyaknya transaksi dan besarnya biaya transaksi yang terjadi sampai
saat ini dokumen-dokumen penjualan maupun laporan penjualan masih ditangani

secara manual.

TOKO AMRI adalah sebuah badan usaha yang bergerak dibidang penjualan
sembako. Sistem pengolahan data penjualan perusahaan sampai saat ini masih
dilakukan dengan cara manual, sehingga timbul keterlambatan informasi yang
dihasilkan, seperti pembuatan laporan data barang yang dipesan dan terjual atau

terjadi kesalahan dalam perhitungan penjumlahan.

Tujuan penulisan dalam tugas akhir ini diharapkan dapat membantu Toko
Amri dalam memperbaiki sistem yang ada dengan harapan pengolahan dan
penyajian informasi penjualan tunai yang selama ini dilakukan secara manual
dapat dipermudah dengan dibuatnya rancangan sistem informasi yang
terkomputerisasi. Dengan adanya sistem komputerisasi ini, maka diharapkan
dapat mendukung tercapainya tujuan seperti kemudahan pengguna sistem dalam
menyediakan laporan — laporan yang bermutu serta memenuhi kebutuhan
manajemen, efisiensi waktu dalam pelaksanaan kegiatan transaksi penjualan
sehari-hari, dokumen-dokumen keluaran yang dihasilkan lebih berkualitas dan
informatif, meningkatkan efektifitas dalam pengolahan data agar dapat
menghasilkan informasi yang dibutuhkan dengan lengkap serta dapat dihasilkan
setiap saat jika diperlukan dan meningkatkan kualitas pelayanan kepada

pelanggan.
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1. Use Case Diagram

a. An Actor

b. Use Case

>

c. Association Aktif

™~

2. Activity Diagram

a. Start Point

b. Activities

]

DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan  orang atau  sistem = yang

menyediakan atau menerima informasi dari sistem

Menggambarkan proses sistem (kebutuhan sistem

dari sudut pandang user)

Menggambarkan bagaimana actor terlibat didalam

use casc

Menggambarkan permulaan dari sebuah sistem
yang akan dikerjakan, biasanya terletak pada pojok

kiri atas.

Menggambarkan Sebuah proses bisnis

vii



c. Merge

d. Association

o

e. Decision Points

O

f. End Point

®

g. Swimlane

NewSwimlane2

Menggambarkan sebuah penghubung antar obyek

Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling
membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau

lebih dari satu arah.

Menggambarkan hubungan transisi sebuah garis

dari atau ke decision point

Menggambarkan akhir dari sebuah sistem

Menggambarkan sebuah cara untuk

mengelempokan activity

viii



3. Sequence Diagram

a. An Actor
O Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi
+ dengan sistem
/N

b. Entity Class
O Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan
B dilakukan

c. Boundary Class
| O Mengganbarkan sebuah penggambaran dari form

d. Control Class

Menggambarkan penghubung antara boundary
Q dengan tabel

e. A focus Of Control & A life line

H Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya

sebuah massage

f. A massage



A Message() Menggambarkan Pengiriman Pesan

>

g. Return values

message()

Menggambarkan hasil dari pengiriman message

4. Simbol Class Diagram

a. Class

Class 1

Penggambaran dari class name, atribut atau property

atau data dan method atau function atau behavior

b. Association
Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling
membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau

lebih dari satu arah.

c. Multiplicity



a. 1tol

b. 1to*

C.

11t00.1

Jika hubungan yang terjadi antar class adalah 1 to 1
(one to one) maka atribut dari relationship set
diambil dan dimasukkan ke entitas yang lebih

membutuhkan.

Jika hubungan yang terjadi antar class adalah 1 to *
( one to many ) maka atribut dari relationship set
digabung dengan set entitas yang memiliki

multiplicity banyak ( many ).

Jika hubungan yang terjadi antar class adalah 1 to
0..1 (one to zero one) maka atribut dari relationship
set digabung ke entitas yang memiliki multiplicity

0..1.

Xi



S.

Simbol Diagram Hubungan Entitas

a. Entity

b. Relationship

<

c. Garis penghubung

d. Cardinality

Menggambarkan kumpulan objek yang anggota-

anggotanya berperan dalam sistem (Set Entitas)

Menggambarkan sehimpunan hubungan antara

objek yang dibangun (RelationShip)

Menghubungkan atribut dengan set entitas, dan set

entitas dengan relation ship-set

Artinya tingkat hubungan dimana satu kejadian
pada entitas yang pertama hanya mempunyai satu
hubungan dengan satu kejadian pada entitas kedua,

demikian juga sebaliknya.

Yang berarti setiap tupelo pada entitas A dapat
berhubungan dengan paling banyak satu tupelo pada
entitas B, tetapi tidak sebaliknya, dimana setiap
tupelo pada entitas A berhubungan dengan paling
banyak satu tupel pada entitas B.

xii



Artinya tingkat hubungan dimana tiap kejadian pada
sebuah entitas akan mempunyai banyak hubungan
dengan kejadian pada entitas lainnya. Baik dilihat
dari sisi entitas yang pertama maupun dari entitas

yang kedua.
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