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ABSTRAKSI

Bangun Jaya adalah sebuah toko yang bergerak dibidang penjualan alat —
alat bangunan yang beralamatkan di JI. Depati Hamzah, Kel. Air Itam
Pangkalpinang Bangka.

Kegiatan penjualan yang terjadi di perusahaan ini dimulai dari pelanggan
melakukan pemesanan baik via telepon atau datang langsung ke Toko Bangun
Jaya dengan membawa data pesanan, kemudian data pesanan ini didistribusikan
kepada bagian penjualan sebagai tanda bukti pemesanan barang.

Setelah bagian penjualan menerima data pesanan kemudian data
didistribusikan kepada bagian gudang yang langsung mengecek barang yang
dipesan apakah masih tersedia/tidak dan mencukupi atau tidak.

Jika barang yang dipesan tidak tersedia maka pemesanan barang tersebut
dibatalkan, tetapi jika barang yang dipesan tersedia namun tidak mencukupi, maka
bagian gudang akan melakukan konfirmasi. Dan jika barang yang dipesan oleh
pelanggan tersedia dan mencukupi maka bagian penjualan akan membuatkan nota
sebagai tanda bukti pembayaran.

Sistem pengolahan data penjualan tunai yang ada pada Bangun Jaya saat
ini balum terkomputerisasi. Untuk mengatasi hal tersebut, maka diperlukan suatu
sistem komputerisasi penjualan tunai yang lebih baik untuk mendukung kemajuan
dan perkembangan toko tersebut. Sehingga dapat memberikan kemudahan dalam
pelayanan dan penyajian informasi serta pengolahan data yang lebih baik, cepat
tepat dan akurat dari sistem yang sedang berjalan saat ini. Dengan memanfaatkan
sistem komputerisasi yang diusulkan ini secara baik dan benar, kemungkinan
pengawasan pelaksanaan sistem penjualan dapat dilakukan dengan mudah dan
efisien.
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Activity Diagram

<

| HenSmiml: ne

viii

Start point

Menggambarkan awal dari aktivitas

End point
Menggambarkan akhir dari

aktivitas

Transition
Menggambarkan aliran

perpindahan kontrol antara activity

Activity

Menggambarkan proses bisnis.

Decision
Menggambarkan pilihan yang
terjadi pada transisi.

Swimlane
Menggambarkan pemisahan atau
Pengelompokan aktivitas

berdasarkan actor.



Join (Penggabungan)

Mempunyai dua atau lebih transisi
masuk dan hanya satu transisi
keluar.

Fork (Percabangan)
Mempunyai satu transisi masuk

dan dua atau lebih transisi keluar.

Black hole activities

Ada masukan dan tidak ada
keluaran, Biasanya digunakan jika
dikehendaki dan ada satu atau lebih

transisi.

Miracle activities

Tidak ada masukan dan ada
keluaran, biasanya dipakai pada
waktu start point dan dikehendaki

ada satu atau lebih transisi.



2. Simbol usecase diagram

()

<

O

<<include>>

<<extend>>

Actor

Sebuah peran yang bisa dimainkan
oleh pengguna dalam interaksinya
dengan system.

Use Case
Abstraksi dari interaksi antara

system dan actor.

Yang bersifat harus dilakukan bila

use case lain tersebut dilakukan.

Perluasan dari use case lain jika
kondisi atau syarat terpenuhi dan
tidak harus dilakukan.



3. Simbol class diagram

NEW CLASS

_ATRIBUTL
ATRIBUT2
_"ATRIBUTS

4. Sequence diagram

Name class
Merupakan nama dari sebuah class.
5 Attribut

Merupakan property dari sebuah class.

Melambangkan batas nilai yang

mungkin ada pada objek dari class.
——» Method

Suatu proses yang menganalisa suatu

sistem atau produk.

Asosiasi

Menggambarkan hubungan yang terjadi
Zero

One

One or More

Zero or More
N

Xi



O

message ()

W

Actor Object Menggambarkan seseorang atau
sesuatu (seperti perangkat, sistem lain) yang
berinteraksi dengan sistem.

Boundary Menggambarkan interaksi antara satu
atau lebih actor dengan sistem, memodelkan bagian
dari sistem yang bergantung pada pihak lain
disekitarnya dan merupakan pembatas sistemdengan

dunia luar.

Entity Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari sebuah

sistem).

Control digunakan untuk mengontrol kelas dari
form layar kelas control, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan menggambarkan dinamika dari
suatu sistem, menangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu kelas.

Simple Message, simbol pengiriman pesan dari
sebuah objek ke objek lain

Recursive, sebuah objek yang mempunyai sebuah
operation kepada dirinya sendiri.

Activation, Activation mewakili sebuah eksekusi
operasi dari objek, panjang kotak ini berbanding
lurus dengan durasi aktivasi sebuah operasi.

Xii



Lifeline, garis titik - titik yang terhubung dengan
objek, sepanjang lifeline terdapat activation.
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