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ABSTRAKSI

Sekarang ini dimana teknologi dan informasi yangaen maju diberbagai
bidang, terutama orang yang kesehariannya menekuni bisnis. Kemajuan zaman
tidak terlepas dari kemajuan teknologi khususnyapmder, computer merupakan
suatu media informasi yang mempunyai banyak kegudatam kehidupan sehari —
hari yang salah satunya adalah sebagai alat baamfamdmengolah data dan
merupakan media yang baik dan efisien dalam mesg#éden masalah terutama
dalam hal informasi yang menjadi kebutuhan mutlad Isetiap organisasi.

Seperti halnya yang terjadi pada sistem pembeliarait pada YULIA
MEBEL Pangkalpinang yang masih menggunakan sistamual, dimana dari mulai
proses pendataan, pencatatan, dan pembuatan lap@asih menggunakan sistem
yang manual. Menurut penulis dengan sistem yangihmasanual inilah
memungkinkan terjadi atau timbulnya hambatan desispembelian tunai YULIA
MEBEL Pangkalpinang.

Untuk itu penulis mengajak pihak YULIA MEBEL Pandgli@mang untuk
mengadakan sistem yang terkomputerisasi. Perancamgiam yang akan dilakukan
dalam penulisan ini dimulai dari proses pendataaary dan supplier, pesanan, nota,
surat jalan, kwitansi dan pembuatan laporan. Sasa@aa perancangan dan desain
sistem informasi pembelian tunai ini bertujuan kmemenuhi kebutuhan informasi
yang lebih baik dari sistem yang sudah ada sekarmangntuk itu perancangan dan
sistem informasi pembelian tunai ini perlu ditinthadjuti oleh pihak YULIA MEBEL
Pangkalpinang dengan harapan mendapatkan sistenrmadi yang lebih baik lagi
demi kenyamanan, kelancaran, dan kemudahan pelayammada masyarakat serta
pengguna sistem ini sendiri.
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Activity Diagram

v

DAFTAR SIMBOL

Start State
Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang leerjgada

sistem.

End State
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang kerjpada

sistem.

Activity

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada sistem.

Swimlane
Menggambarkan pembagian / pengelompokkan berdasarka
tugas dan fungsi tersendiri.

Transition State
Menggambarkan hubungan antara dua state, dua tgctivi
ataupun antara state dan activity.

Decision

Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yangilae

benar / salah.

viii



Join ( Penggabungan )
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua ktaih
aktivitas yang sudah dilakukan dan menghasilkanuaeb

aktivitas.

Fork ( Percabangan )
Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah
aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitggng harus

dikerjakan.

Black Hole Activities
Ada masukan dan tidak ada keluaran, biasanya dignnjika

dikehendaki ada satu atau lebih transisi.

Miracle Activities
Tidak ada masukan dan ada keluaran, biasanya dipakla

waktu start point dan dikehendaki ada satu lelaihdisi.

State
Menggambarkan kondisi, situasi, ataupun tempat kuntu
beberapa aktivitas.



Use Case Diagram

X
-

<<include>>

Actor
Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan at
menerima informasi dari sistem atau menggambarkan

pengguna software aplikasi ( user ).

Use Case
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem ngehi
pengguna sistem paham dan mengerti mengenai kegunaa

sistem yang akan dibangun.

Association

Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case

Include

Pemanggilan use case oleh use case lain atau untuk
menggambarkan suatu use case termasuk didalanaseséam

( diharuskan ) relasi ini dapat digunakan untuk ghemdari
penulisan deskripsi yang berulang — ulang.



Class Diagram

NewClass
Zzname
wname2
wname3

Wopname()
Sopname2()
Sopname3()

Class Diagram Tanpa Method
Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul informasi dan

perilaku.

Association
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek ateng
objek lainnya. Atau dapat juga menggambarkan

ketergantungan antar kelas.

Aggregate
Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik dikedéri

objek — objek lain, atau secara logis mengandufekdain.

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung satgach
yang lainnya. Contoh :

1 Tepat Satu

0..* Nol atau lebih

1..* Satu atau lebih

0..1 Nol atau Satu

5.8 Range 5s.d 8

4..6,9 Range4s.d6dan9

Xi



LRS ( Logical Record Structure )

Component
{ Menggambarkan modul perangkat lunak

Dependency

Menggambarkan ketergantungan antar komponen

Xii



Sequence Diagram

Actor

% Menggambarkan orang atau sistem atau entitas lamg y
menyediakan informasi atau menerima informasi daatu
sistem.
Boundary

|- : } Menggambarkan interaksi antara satu atau lebilr @etngan

sistem, memodelkan bagian dari sistem yang berggntada
pihak lain disekitarnya dan merupakan pembatasersist

dengan dunia luar.

L Menggambarkan informasi yang harus disimpan olstersi (
struktur data dari sebuah sistem ).
Control
P Control digunakan untuk mengontrol kelas dari folayar
N j,:" kelas control, mengkoordinasikan perilaku sistemn da

menggambarkan dinamika dari suatu sistem, menariggas

utama dan mengontrol alur kerja suatu kelas.
Object Message

. = Menggambarkan pesan / hubungan antar objek, yang

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

xiii



Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nydtdak

nyata yang informasinya harus disimpan.
Activation
Menunjukkan periode selama suatu object atau assdang

melakukan suatu tindakan.

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri.

Xiv



DAFTAR ISI

Halaman
ADSTIFTAKSI ... [
Kata PENQaNtar ............uuuummmmmmm e ee e e e e eeeeaeeeeens ii
Daftar Gambar ..o %
Daftar Lampiran ........ooooeeeeeieiiieeeeeee e Vi
Daftar Tabel ... viii
Daftar SIMbOl ... IX
DAtAr IS ...evvviiieiie e XVi
BAB | PENDAHULUAN. .....cotiiiiiiiiie e 1
1. Latar Belakang............eueeeiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 1
2. Masalah.......... 2
3. Tujuan PenuliSan.............oeoeeeiiiiniiiiime e 2
4. Batasan Masalah ...........cccoo 2
5. Metode Penelitian. ... 3
6. Sistematika Penulisan...........cccccoooiiiimemmmmeiiiiniiininnnns 6
BAB Il LANDASAN TEORI ...coiiiiiiiiiie e 7
1. Konsep Sistem Informasi ...........cccoovivieeeeeevnvninnnnnns 7
a. Konsep Dasar Sistem dan Informasi ................. 7
b. Konsep Dasar Sistem Informasi ....................... 9

2. Analisa dan Perancangan Sistem Berorientasi Obyek
Dengan UML .....cooooiiiiiiiii e 10

a. UML (Unified Modeling Language) ..............cw.. 10

b. Analisa Sistem Berorientasi Objek ...........cccceeee. 12

1) Activity Diagram ..., 13

XV



BAB Il

2) Analisa Dokumen Keluaran ...........cccccceveeennn. 16
3) Analisa Dokumen Masukan ..............cccoevvm-. 16
4) Use Case Diagram .......cccceeeeeeieiiieniieeeeeeen, 16
5) Deskripsi Use Case ........ccccevvvvvviiiiiaaceaaeenn. 17
c. Perancangan Sistem Berorientasi Objek ........... 19
1) ERD .ot 19
2) Logical Record Structure (LRS) ....oovvvvveaeeee. 22
3) Tabel/ Relasi ....ccccccvveviiiiiiiiiiiiiiiaeeeeeeeeeee 22
4) Spesifikasi Basis Data ............c.cceveeviceecenennee. 23
5) Rancangan Dokumen Keluaran ................... 23.
6) Rancangan Dokumen Masukan ................... 23..
7) Rancangan Layar Program ...............ceescewee . .23
8) Sequence Diagram ........cccoceeeeeiiiiiiiiiinininnnns 24
9) Class Diagram ( Entity Class ) .......c.ccccceeeee. 24
3. Sistem Informasi Pembelian Tunai ...........cceccevevne. 29
ANALISA SISTEM ....ooiiiiiiiiiie e 30
1. Tinjauan OrganiSast ........coooeeeeeieeeee e 30
a. Sejarah Berdirinya Organisasi...............cceceue.... 30
b. Struktur OrganiSasi.............euvuueeiiniiaaieaeeeeeeeeeen. 31
1) Struktur OrganisSasi..........c.eeevveereeereennennnnnnnns 32
2) Pembagian Tugas Dan Tanggung Jawab .......... 33
2. AnaliSa ProSes ........ccooiiiiiiiit e 35
3. Analisa Keluaran ... 40
4. Analisa Masukan ... 41
5. ldentifikasi Kebutuhan ..o, 43
6. Use Case DIagram ...........cccccunmimminanieraeeaaeeeeeaeeeens 45
7. Deskripsi Use Case ........ccovvevviiviiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeees 46

Xvi



BAB IV RANCANGAN SISTEM ..o, 50

1. Rancangan Basis Data ..................ceee v seeeeeeeeee. 90

a. Entity Relationship Diagram .................emmmeeee. . D0

b. Transformasi ERD ke LRS .........ccccccoiiiinneenn. 51

c. Logical Record Structure (LRS) ...oovvvvviueennnnn. 52
d. Tabel oo 53

e. Spesifikasi Basis Data .............ccccoevvveeeeeeeveennnn 55

2. Rancangan Antar MuKa ..............cceeeee e vvvvnnnn. 0D
a. Rancangan Keluaran ...........ccccoeeeiiiiiieeenn, 65

b. Rancangan Masukan ............c.cccccvvvvvviececeemennnne. 66

c. Rancangan Dialog Layar ..........ccccccviieiiininnnnnn. 66

1) Struktur Tampilan ..........cccoeeeeiiiiiiiii 66

2) Rancangan Layar .........cccccceceeiiinnimmmnneeenns 67

d. Sequence Diagram .........ccoccoeeeeeeeeeninieeeeeeenns 77

3. Rancangan Class Diagram ( Entity Class ) .......... 83
BAB V PENUTUP ...t 84
1. KeSIMpPulan ...t e 84
2. SArAN .o 84
Daftar Pustaka ..........coooiiiiii e 86
Lampiran-A, Keluaran Sistem Berjalan........cccc............. 87

Lampiran-B, Masukan Sistem Berjalan.......cccceeeeeeeooo... 90
Lampiran-C, Rancangan Keluaran..........ccccccceceeveveeee. 94
Lampiran-D, Rancangan Masukan...........cceeeeeeeeveeee. 97
Lampiran-E, Surat Keterangan Riset........cccccceeveeenenn. 102
Kartu Bimbingan ... 104

Xvii



