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ABSTRAKSI

Penjualan tunai merupakansalah satu kegiatan penting dalam setiap
perusahaan, terutama yang bergerak di bidang perdagangan CV YULIA MEBEL
yang beralamat di jl. Fatmawati, Tua Tunu Pangkalpinang yang pemiliknya
bernama Ibu Yulia.

CV YULIA MEBEL adalah perusahaan dagang yang bergerak dalam bidang
penjualan mebel. Sistem pengolahan data yang dilakukan CV YULIA MEBEL
masih menggunakan cara yang manual, mulai dari proses pemesanan barang,
pembuatan nota, pembayaran, pengiriman barang hingga pembuatan laporan.
Untuk itu penulis mencoba mengatasinya dengan cara mengkomputerisasinya
sistem penjualan untuk menghemat waktu dan biaya sehingga tidak terjadi
kerugian pada pihak perusahaan.

Masalah yang dihadapi adalah dalam pembuatan laporan sering terjadinya
keterlambatan dalam melakukan pencarian dan pencatatan data-data penjualan.
Kesulitan dalam melakukan pengurutan dan pencarian dokumen yang masih
menggunakan arsip sebagai media penyimpanan. Seringnya terjadi kesalahan
perhitungan dalam proses transaksi penjualan tunai.

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka diperlukan suatu sistem
komputerisasi penjualan tunai yang sangat sesuai untuk mendukung kemajuan dan
perkembangan perusahaan dagang tersebut. Sehingga dapat mengatasi
permasalahan atau kendala pada sistem yang berjalan saat ini. Dengan
memanfaatkan sistem komputerisasi yang diusulkan ini secara baik dan benar,
kemungkinan dapat meningkatkan kualitas yang dihasilkan terhadap pemprosesan
transaksi penjualan.
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1. Activity Diagram

a. Start Point

b. Activities

}

c. Association

l

d. Decision Points

O

e. End Point
f. Swimlane

NewSwimlane2

2. Use Case Diagram

a. An Actor

DAFTAR SIMBOL

Menggambarkan permulaan dari sebuah sistem yang
akan dikerjakan, biasanya terletak pada pojok Kiri

atas.

Menggambarkan Sebuah proses bisnis

Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling
membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau

lebih dari satu arah.

Menggambarkan hubungan transisi sebuah garis
dari atau ke decision point

Menggambarkan akhir dari sebuah sistem

Menggambarkan sebuah cara untuk

mengelempokan activity

Menggambarkan  orang atau  sistem  yang

menyediakan atau menerima informasi dari sistem

11



b. Use Case

© Menggambarkan proses sistem (kebutuhan sistem
dari sudut pandang user)

c. Association Aktif
Menggambarkan bagaimana actor terlibat didalam

use case

3. Simbol Class Diagram

a. Class

Class 1

Penggambaran dari class name, atribut atau property
atau data dan method atau function atau behavior

b. Association

Menggambarkan hubungan antar obyek yang saling

E—
membutuhkan. Hubungan ini bisa satu arah atau
lebih dari satu arah.

c. Multiplicity
Pasien
Ife»no_pasien Resep

nm_pss-ien No_resep
_‘I‘_Islmst 1 1= Tgl_ressp
& Tele
& Tal_lahir gt resep()
BSim pan resepd)
“Wgel pasien]) WEanti ba rud)

‘Simpsn pasien{)

Menggambarkan batasan terendah dan tertinggi untuk obyek-obyek yang

berpartisipasi.

12



4. Sequence Diagram

a. An Actor
O Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi
+ dengan sistem
/\

b. Entity Class
O Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan
dilakukan

c. Boundary Class

O

Mengganbarkan sebuah penggambaran dari form

d. Control Class

Menggambarkan penghubung antara boundary
Q dengan tabel.

e. A focus Of Control & A life line

H Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya

sebuah massage

13



f. A massage
A Message()

>

g. Loop

o

Menggambarkan Pengiriman Pesan

Menggambarkan perulangan dalam sequence

14
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