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ABSTRAKSI 
 

 
Toko PB SHOP adalah salah satu wirausaha yang bergerak di bidang 

penjualan, yang beralamatkan di Jl. RE. Martadinata Kel. Opas Indah 
Pangkalpinang. Dalam melakukan Aktivitasnya Toko PB SHOP 
Pangkalpinang, berusaha memberikan pelayanan bagi pelanggan.  

Sistem informasi Penjualan tunai merupakan kegiatan yang terjadi di 
Toko PB SHOP Pangkalpinang, yang bergerak dibidang Penjualan pakaian 
yang melayani masyarakat secara umum.  

Masalah yang terjadi di Toko PB SHOP Pangkalpinang adalah sistem  
penjualan yang digunakan  masih manual dan belum komputerisasi. Sehingga 
masih terdapat kesulitan-kesuliatan atau kendala-kendala yang terjadi seperti, 
dalam Pendataan barang dan data pelanggan  sehingga menyebabkan 
terjadinya kesalahan dalam pendataan barang. 

Berdasarkan hal tersebut, diperlukan suatu sistem yang 
terkomputerisasi. Dengan sistem yang terkomputerisasi di harapkan dapat 
mendukung dalam proses penjualan barang–barang yang baik pada Toko PB 
SHOP Pangkalpinang tersebut. Guna mempercepat proses penjualan barang–
barang yang akurat dan cepat sistem tersebut diharapkan menjadi usulan agar 
dapat menyelesaikan permasalahan atau kendala pada sistem yang sedang 
berjalan.   
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KATA PENGANTAR 
 
 

Segala puji dan syukur yang tidak terhingga Penulis panjatkan Kehadirat 

Allah SWT. berserta seluruh isinya. Berkat  Rahmat dan Karunia-Nya jua sehingga 

penyusun dapat menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini dengan judul “SISTEM 

INFORMASI PENJUALAN TUNAI PADA TOKO PB SHOP DENGAN 
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Penulis menyadari bahwa laporan Tugas Akhir ini belum sempurna dan masih 
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itulah kita hidup di dunia ini dikatakan sangat saling berkaitan antara satu sama lain 

keberhasilan seseorang dalam usahanya untuk mencapai suatu tujuan tertentu banyak 

mendapat bantuan atau campur tangan orang lain maka  terselesainya Tugas Akhir 

ini. Demikian halnya juga dengan penulis dalam mengerjakan Tugas Akhir (TA) ini, 

telah banyak orang yang menanamkan andilnya baik secara langsung maupun tidak  

langsung. Oleh karena itu kritik, saran, dan pandangan yang membangun sangat 

penulis harapkan. 

Adapun masalah yang dibahas dalam proses penyusunan laporan Tugas Akhir 

ini tidak lepas dari kendala-kendala, akan tetapi berkat bantuan, petunjuk, dan 

bimbingan dari semua pihak yang bersangkutan sehingga laporan Tugas Akhir ini 

dapat diselesaikan. Untuk itu penyusun mengucapkan banyak terima kasih kepada : 

1. Kepada Bapak dan Ibu yang tercinta dan tersayang yang memberi do’a restu 

serta kakak-kakakku yang mendo’akan atas jerih payah, pengorbanannya dan 
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tidak bisa saya sebutkan satu persatu. 

10. Buat teman-temanku yang tidak bisa saya tulis satu persatu yang telah 

membantu dalam penyelesaian laporan Tugas Akhir ini. 

Akhirnya hanya kepada Allah jualah penulis kembali berdo’a, semoga usaha 

penulis ini mendapat Ridho-Nya serta dapat bermanfaat bagi para pembaca, 

khususnya mahasiswa-mahasiswi Amik Atma Luhur Pangkalpinang. 

Semoga Tugas Akhir ini dapat menjadi ilmu pengetahuan khususnya bagi 
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DAFTAR SIMBOL 

Simbol Use Case Diagram 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

 Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan struktur 

data dari objek yang ada di atasnya objek 

induk (ancestor). 

 Association 
Apa yang menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya. 

 
Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor 

 

Simbol Class Diagram 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 
Multiplicity 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan struktur 

data dari objek yang ada di atasnya objek 

induk (ancestor). 

 

Class 
Himpunan dari objek-objek yang berbagi 

atribut serta operasi yang sama. 

 Association 

Apa yang menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya 

 

 

aktor

UseCase

1..*11 1..*

class

atribut

method()
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Simbol Sequence Diagram 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

 

 

 
Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-informasi 

tentang aktifitas yang terjadi 

 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-informasi 

tentang aktifitas yang terjadi 

 

Message to 

self 

Spesifikasi dari komunikasi ke objek itu 

sendiri yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang terjadi 

 

Boundary 

Objek yang terletak pada batas antara 

sistem dan dunia luar. Dengan kata lain, 

ini adalah form dan windows aplikasi 

dan interface ke aplikasi lain. 

 

 

Control 

Objek opsional yang mengontrol aliran 

melalui use case. Mereka tidak 

melakukan fungsionalitas bisnis dalam 

dan dari dirinya sendiri. Sebaliknya, 

mereka mengkoordinasikan objek lain 

dan mengontrol aliran logika secara 

keseluruhan. 

 

Entity 
suatu obyek yang nyata dan bisa 

dibedakan dengan obyek lainnya. 

 

 : boundary

 : Control

 : entity
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Simbol Actifity Diagram 

GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 
Activity 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain 

 
Decision 

Simbol untuk kondisi yang akan 

menghasilkan beberapa   kemungkinan 

jawaban/aksi 

 
Swimlane 

Batasan dari aktor yang bertanggung 

jawab dalam menjalankan suatu kegiatan. 

 Start state Bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

 
End state 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

 
State 

transition 

abstraksi dari penghubung  antara actor 

dan use case  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Activity

Swimlane
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