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ABSTRAKSI

Toko Mandiri Maju Makmur terletak di JI. Raya Puput Kec. Simpang
katis merupakan sebuah toko yang bergerak dalam bidang usaha penjualan
bahan-bahan bangunan dan material.

Informasi merupakan salah satu kebutuhan yang sangat penting dalam
sebuah organisasi. Untuk memperoleh informasi yang baik diperlukan suatu
penanganan dan pengelolaan data yang baik pada organisasi tersebut, sehingga
mampu bersaing dengan organisasi-organisasi lainnya. Persaingan yang begitu
ketat membuat Toko Mandiri Maju Makmur harus memanfaatkan informasi
sebaik mungkin.

Proses pembelian merupakan kegiatan yang sangat penting guna
menunjang berlangsungnya kegiatan-kegiatan yang dilakukan oleh Toko
Mandiri Maju Makmur. Dengan adanya pembelian yang terkendali tentunya
akan sangat membantu pihak pimpinan dalam melakukan pengontrolan data.
Pada saat ini, masalah yang sering dihadapi oleh Toko Mandiri Maju Makmur
adalah sistem yang digunakan masih manual, sehingga dalam pencatatan
maupun penyimpanan dokumen-dokumen yang masih dilakukan secara
manual dan belum terkomputerisasi, sehingga terjadi kesulitan yang dialami
oleh pimpinan dalam melakukan pengontrolan dan pencarian data, serta
keamanan data yang kurang terjamin.

Berdasarkan hal tersebut, maka diperlukan suatu sistem pembelian
yang terkomputerisasi yang sesuai untuk mendukung pengontrolan dan
pencarian data yang baik serta menjamin keamanan data tersebut, sehingga
dapat menunjang kegiatan proses pembelian berjalan dengan aman dan
terkendali.

Untuk itu, penulis mencoba mengatasi masalah tersebut dengan
mengusulkan sistem yang terkomputerisasi, sehingga mampu meminimalkan
masalah-masalah yang sering terjadi pada Toko Mandiri Maju Makmur.
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1. Simbol Activity Diagram

L

DAFTAR SIMBOL

D
<>

MewvuSvsimlane

v

viii

Start Point

Menggambarkan awal dari aktifitas.

End Point

Menggambarkan akhir dari aktifitas.

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan
kontrol antar state.

Activity

Menggambarkan proses bisnis.

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi

pada transisi.

Swimlane
Menggambarkan  pemisahan atau

pengelompokan aktifitas.

Join (penggabungan)
Dua atau lebih transaksi masuk dan

hanya satu transisi keluar.



b

2. Simbol Usecase Diagram

v

Fork (Percabangan)
Satu masukan dan lebih dari dua

keluaran

Black Hole Activities
Ada masukan dan tidak ada keluaran,
Biasanya dikehendaki 1 atau lebih

transisi

Miracle Activities

Tidak ada masukan ada keluaran

Actor
Menggambarkan  seseorang  atau
sesuatu (seperti perangkat, sistem

lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Use case

Menggambarkan fungsionalitas dari
suatu sistem, sehingga user atau
pengguna sistem paham dan mengerti
mengenai kegunaan sistem yang akan

dibangun.

Association
Menggambarkan hubungan antara
actor dengan use case dimana sebuah

interaksi terjadi diantara mereka.



3. Simbol Entity Relationship Diagram

Entity

Sebuah kelas dari orang, tempat,
objek, kejadian dan sebagainya yang
diperlukan untuk menangkap dan

menyimpan data.

Relasi

Sebuah relasi bisa menunjukkan
sebuah peristiwa yang
menghubungkan sebuah entitas ke

entitas yang lain.

Garis Penghubung
Menggambarkan penghubung antara
entitas dengan hubungan relasi.

Cardinality

Menggambarkan tingkat hubungan
yang terjadi. Contoh cardinality,
yaitu:

a. Satu ke satu (One to one)

b. Satu ke banyak (One to many)

c. Banyak ke banyak (Many to many)



4. Simbol Sequence Diagram
Actor
Menggambarkan  seseorang  atau
sesuatu (seperti perangkat, sistem
lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu
atau lebih aktor dengan sistem,
memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung  pada  pihak  lain
disekitarnya dan merupakan pembatas

sistem dengan dunia luar.

Menggambarkan‘“‘perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem
dan dinamika dari suatu sistem,
menangani  tugas utama  dan

mengontrol alur kerja suatu sistem.

j Control
Entity
Q Menggambarkan informasi  yang

harus disimpan oleh sistem (struktur

data dari sebuah sistem).

| | Object Message
u \T‘ Menggambarkan pesan / hubungan

antar obyek, yang menunjukan urutan

kejadian yang terjadi.



= | Message to Self
E | Menggambarkan pesan / hubungan

obyek itu sendiri, yang menunjukan

urutan kejadian yang terjadi.

| D Return Message
[I< ------------------ . Menggambarkan pesan / hubungan
antar obyek, yang menunjukan urutan

kejadian yang terjadi.

Object
Menggambarkan  abstraksi  dari
sebuah entitas nyata/tidak nyata yang

informasinya harus disimpan.

5. Simbol Class Diagram

Class Diagram

— Name class Menggambarkan sesuatu yang

NeWClaSS mengkapsul informasi dan prilaku

name class merupakan nama dari

lipname sebuah kels.

&namez — Atribut Merupakan properti dari sebuah

kelas. Melambangkan batas nilai yang

&na me3 mungkin ada pada objek dari kelas.

— Method Suatu Proses untuk menganalisa

suatu sistem atau produk.

Xi



xii

Association

Menggambarkan  hubungan

terjadi.
Multiplicity
0 Zero

1 One
1...*% One or More
0...* Zero or More

* n

yang
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