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ABSTRAKSI 
 
 
 CV. SAKA JAYA UTAMA merupakan sebuah instansi yang bergerak 
dalam bidang penjualan alat-alat kesehatan  yang beralamat di Jl. KH. Abdul 
Hamid No. 240 Batin Tikal Taman Sari Pangkalpinang. 

 Di dalam pencatatan dan pengolahan data inventaris alat tetap kantor yang 
masih dilakukan secara manual, sehingga menimbulkan berbagai masalah seperti 
penyimpanan data yang kurang baik, lambat dalam menyajikan laporan 
pengadaan alat-alat kantor dan informasi yang tersedia terkadang tidak akurat, dan 
juga sulit untuk mencari dokumen atau menyimpan dokumen yang jumlahnya 
semakin banyak. 

Kegiatan inventaris ini dimulai dari proses permintaan barang dari masing-
masing bagian, penerimaan barang, sampai proses pembuatan laporan persediaan 
barang yang kemudian diimplementasikan secara komputerisasi. 

 Berdasarkan hal tersebut diatas, untuk mengatasi masalah kesulitan 
pengaturan barang secara manual serta meminimalkan kesalahan dalam 
pencatatan yang dilakukan secara manual, maka diperlukan rancangan sistem 
yang terkomputerisasi. Sistem ini diharapkan mampu mengatasi masalah-masalah 
yang timbul di sebuah instansi khususnya yang berkaitan dengan barang-barang 
inventaris dan diharapkan dapat memperbaiki sistem yang ada dengan harapan 
agar pengolahan data yang selama ini dilakukan secara manual, dapat dipermudah 
dan dipercepat kinerjanya.  
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