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ABSTRAKSI

Perpustakaan merupakan bentuk kegiatan organisasi sekolah yang bergerak di
bidang pemberian jasa, dengan menyediakan buku yang dapat dimanfaatkan oleh
anak - anak sekolah yang ada di SD negeri 1 pangkalpinang khususnya. Dalam
fungsinya perpustakaan bertujuan untuk meningkatkan kecerdasan anak - anak itu
sendiri dan mempermudah guru untuk menyampaikan suatu pelajaran.
Diharapkan setelah ini perpustakaan tidak hanya sebagai pelengkap tapi juga
dapat berfungsi sebagaimana mestinya. Dalam rangka peningkatan mutu sistem
dan pelayanan yang ada di perpustakaan SD negeri 1 pangkalpinang khususnya,
salah satunya adalah komputerisasi sistem perpustakaan yang sekarang masih
menggunakan sistem manual.

Salah satu kegiatan sistem informasi perpustakaan merupakan kegiatan
peminjaman buku - buku yang dilakukan oleh murid sekolah itu sendiri. Di sini
pihak luar sekolah tidak dapat melakukan peminjaman buku. untuk setiap
kegiatan peminjaman buku, di sini siswa harus mendaftarkan diri ke perpustakaan,
kemudian mencari buku yang akan dipinjam. Buku yang akan dipinjam
diperlihatkan ke pihak perpustakaan untuk didata, juga menyerahkan Kkartu
perminjam kepada pegawai perpustakaan.

Dalam hal ini proses yang dilakukan masih lambat, baik dari proses
pendataan buku, penyimpanan data peminjaman buku oleh siswa yang menumpuk
karena jumlah siswa yang banyak. Sistem pembuatan laporan yang lamban dan
kurang akurat. Berdasarkan hal tersebut, diperlukan sistem yang terkomputerisasi.
Dengan sistem terkomputerisasi diharapkan dapat mendukung proses peminjaman
buku yang baik pada perpustakaan tersebut. Untuk mempercepat proses
pembuatan laporan yang akurat dan cepat sistem komputerisasi diharapkan
menjadi usulan agar dapat menyelesaikan permasalahan atau kendala pada sistem
yang sedang berjalan.
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Activity Diagram

L)

/~ NewActivity

NewSwimlane

NewState

v

DAFTAR SIMBOL

Start State
Menggambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan
pada sistem.

End State
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan

pada sistem.

Activity

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada sistem.

Swimlane

Menggambarkan pembagian atau pengelompokan

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

State Transition
Menggambarkan hubungan antara dua state, dua activity

ataupun antara state dan activity.

Decision
Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang

bernilai benar atau salah.
State

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun tempat untuk

beberapa aktivitas.
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Use Case Diagram

>

<<include>>

Class Diagram

v

NewClass

|7 .hame

Jopname()

Actor
Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan
atau  menerima informasi dari  sistem atau

menggambarkan pengguna software aplikasi (user).

Use Case
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem,
sehingga pengguna sistem paham dan mengerti

mengenai kegunaan sistem yang akan dibangun.

Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case.

Include

Pemanggilan usecase oleh usecase lain

Class

Menggambarkan keadaan (atribut/property) dari suatu
objek. Class memiliki tiga area pokok, yaitu : nama,
atribut, dan method.

Nama menggambarkan nama dari class/objek.

Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang dapat
dimiliki oleh property tersebut.

Method menggambarkan implementasi dari layanan yang
dapat diminta dari beberapa ojbek dari class, yang

mempengaruhi behavior.



Sequence Diagram

X

@
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Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek
dengan objek lainnya. Atau dapat juga menggambarkan
ketergantungan antar kelas.

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung satu

dengan yang lainnya.

Actor
Menggambarkan seseorang atau sesuatu  (seperti

perangkat sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem.

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor
dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain di sekitarnya dan merupakan

pembatas sistem dengan dunia luar.

Control

Menggambarkan “perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika dari
suatu sistem, mengenai tugas utama dan mengontrol alur

kerja suatu sistem.

Entity
Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh

sistem (struktur dari sebuah sistem)



Object Message
Menggambarkan pesan atau hubungan antar objek, yang
menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Message to Self
Menggambarkan pesan atau hubungan objek itu sendiri,

yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata atau
tidak nyata yang informasinya harus disimpan.

Loop

Menggambarkan perulangan

Entity Relationship Diagram (ERD)

Entitas
Entitas, adalah suatu objek yang dapat diidentifikasi
dalam lingkungan pemakai.

Relasi
Menunjukkan adanya hubungan diantara sejumlah entitas
yang berbeda.

Garis

Sebagai penghubung antara relasi dengan entitas, relasi
dan entitas dengan atribut

Xi
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