RANCANGAN SISTEM INFORMASI PENERIMAAN SISWA BARU
PADA
SMA NEGERI 1 MERAWANG
DENGAN METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK

Oleh:
RENI PRATIWI
0722300005

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
STMIK ATMA LUHUR PANGKALPINANG
AGUSTUS 2010



RANCANGAN SISTEM INFORMASI PENERIMAAN SISWA BARU
PADA
SMA NEGERI 1 MERAWANG
DENGAN METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK

Oleh:
RENI PRATIWI
0722300005

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
STMIK ATMA LUHUR PANGKALPINANG
AGUSTUS 2010



RANCANGAN SISTEM INFORMASI PENERIMAAN SISWA BARU
PADA
SMA NEGERI 1 MERAWANG
DENGAN METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK

TUGAS AKHIR
Diajukan sebagai syarat meraih

Gelar Ahli Madya Komputer

Oleh:
RENI PRATIWI
0722300005

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
STMIK ATMA LUHUR PANGKALPINANG
AGUSTUS 2010



SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN
KOMPUTER ATMA LUHUR PANGKALPINANG

TANDA PERSETUJUAN TUGAS AKHIR

Nama : RENI PRATIWI

Nomor Induk Mahasiswa : 0722300005

Program Studi : MANAJEMEN INFORMATIKA

Jenjang Studi : D3

Judul : RANCANGAN SISTEM INFORMASI

PENERIMAAN SISWA BARU PADA
SMA NEGERI 1 MERAWANG DENGAN
METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK

Pangkalpinang, 5 Agustus 2010
Ketua Rrogram Studi N Dosen Pembimbing,

( Eka Pebriyanto, S.Kom )

Panitia Penguji :

Ketua, Vo Anggota,
( Okkita Rizan, S.Kom ) ( Fitriyani, S.Kom )
Ketua Pembantu Ketua
STMIK Atma Luhur Bidang Akademik,

( Dr. Moedjiono , M. 5c) ( Bambang Adiwinoto, S. Kom, M. Kom)




ABSTRAKSI

Perkembangan teknologi yang semakin maju, kini telah memasuki berbagai
macam bidang kegiatan yang ada. Kelebihan bidang komputer diartikan dengan
kecepatan, ketepatan dan keakuratan serta terkaminnya data yang tersimpan.

Pada SMA Negeri 1 Merawang saat ini sangat membutuhkan adanya suatu
sistem informasi yang sangat berguna untuk membantu proses penerimaan siswa
baru yang tentunya lebih memudahkan sistem administrasi disekolah itu sendiri.

Permasalahan yang sering terjadi pada SMA Negeri 1 Merawang adalah
kurang akurat dan sering terlambat dikarenakan masih menggunakan sistem manual
mulai dari proses pendaftaran siswa baru, penyimpanan data siswa dan pembuatan
laporan. Sehingga sangat memungkinkan terjadinya kesalahan dalam proses
pencatatan atau terlambatnya pencarian data-data siswa yang diperlukan pada saat
proses penerimaan siswa baru.

Untuk mengatasi masalah tersebut, maka tugas akhir ini akan membahas
mengenai sebuah sistem yang dapat digunakan di SMA Negeri 1 Merawang.

Dengan digunakannya sistem ini diharapkan kesalahan-kesalahan administrasi
dan keterlambatan pembuatan laporan yang sering terjadi sebelumnya dapat
diminimalkan, dengan informasi yang dihasilkan akan lebih cepat dan akurat.
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

®

Y S

Start Point (initial mode)
Adalah tanda yang mengawali sebuah kegiatan yang diletakkan pada
pojok kiri atas

End Point (activity final node)
Adalah tanda yang mengakhiri sebuah kegiatan activity diagram

Activities

[ \

w | Menggambarkan proses bisnis yang dikenal sebagai activity state

N

Decision Point

<> Merupakan percabangan atau pilihan activity yang akan dilakukan
Transition
; Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara state
Swimlane
Menggambarkan pemisahan atau pengelompokan aktifitas
Simbol Use Case Diagram
O Actor
Menggambarkan pengguna software aplikasi (user)
Use case
N Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem, sehingga
\___/ customer atau pengguna sistem paham dan mengerti mengenai

kegunaan sistem yang akan dibangun



~ Association
Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case

Simbol Class Diagram

Class
Class Name | Menggambarkan kumpulan atau himpunan objek-objek dengan atribut
EAttribute dan operasi yang sama

Soperaion) | Attribute
Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam suatu kelas

Method/Operation
Adalah sesuatu yang bisa dilakukan oleh sebuah kelas

Asosiasi
------------ Menggambarkan hubungan yang terjadi

Multiplicity
1 1 Menggambarkan banyaknya objek yang terhubung satu
dengan yang lainnya

Aggregation
suatu hubungan dimana satu kelas yang lebih besar
berisi satu atau lebih bagian kelas yang lebih kecil

Simbol Sequence Diagram

Message () Simple Message
> Simbol pengiriman pesan dari sebuah objek ke objek lain
N ACtOf
K Menggambarkan seseorang atau sesuatu (misal: sistem
lain) yang berinteraksi dengan sistem



O 0=

O

Recursive
sebuah objek yang mempunyai sebuah operation kepada
dirinya sendiri

Lifeline
Garris titik-titik yang terhubung dengan objek, sepanjang
lifeline terdapat activation

Activation

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi dari objek,
panjang kotak ini berbanding lurus dengan durasi aktivasi
sebuah operasi

Boundary

Sebuah objek yang menjadi penghubung antara user
dengan sistem

Control
Suatu objek yang berisi logika aplikasi yang tidak memiliki
tanggung jawab kepada entitas

Entity Object
Suatu objek yang berisi informasi kegiatan yang terkait
yang tetap dan disimpan ke dalam suatu database
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