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ABSTRAKSI

Informasi merupakan kebutuhan yang vital dalam sebuah lembaga
pendidikan dimana baik dan tidaknya sebuah informasi yang dimiliki, akurat,
cepat dan tepatnya akan berpengaruh pada proses kegiatan penerimaan
siswa baru yang dilakukan oleh SMP Negeri 5 Pangkalpinang.

Riset penulis pada SMP Negeri 5 Pangkalpinang tentang proses
penerimaan siswa baru masih menggunakan sistem secara manual, mulai
dari pendaftaran, seleksi, penerimaan, sampai pembuatan laporan. Sehingga
menimbulkan  kelemaan-kelemahan dalam pengolahan data dan
membutuhkan ketelitian yang cukup lama dalam penyajian informasi yang
dibutuhkan oleh panitia penerimaan siswa baru. Untuk itu penulis mencoba
mengatasinya dengan melakukan pengendalian atas sistem penerimaan
dengan cara komputerisasi untuk menghemat waktu dan biaya, sehingga
dapat meminimalkan kesalahan-kesalahan yang mungkin bisa terjadi.

Diharapkan dengan adanya sistem informasi yang terkomputerisasi,
proses penerimaan siswa baru pada SMP Negeri 5 Pangkalpinang mengenai
pengolahan data penerimaan siswa baru, penyajian laporan yang memakan
banyak waktu akan teratasi. Dengan demikian kegiatan yang berhubungan
dengan pengolahan data penerimaan dapat berjalan dengan baik untuk

meningkatkan kualitas yang dihasilkan.



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa karena
atas berkat, rahmat dan segala karunia yang telah dilimpahkan-Nya jualah
sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir (TA) pada SMP Negeri 5
Pangkalpinang.

Laporan ini dibuat untuk memenuhi salah satu syarat yang harus
ditempuh untuk menyelesaikan program studi (D Ill) Jurusan Manajemen
Informatika STMIK Atma Luhur Pangkalpinang.

Pada kesempatan ini penulis mengambil topik dalam penulisan laporan
Tugas Akhir (TA) adalah Sistem Informasi Penerimaan Siswa Baru pada
SMP Negeri 5 Pangkalpinang.

Dalam proses penyusunan laporan Tugas Akhir (TA) ini, penulis
banyak mendapatkan bantuan moril maupun materil dari berbagai pihak.
Untuk itu penulis menghaturkan rasa hormat dan terima kasih banyak kepada

1. Bapak Dr. Moedjiono, M.Sc, Selaku Ketua STMIK Atma Luhur

2. Bapak Ibnu Choirul Awwal, S.Kom, selaku ketua Program Studi
Manajemen Informatika.

3. Bapak Okkita Rizan, S.Kom selaku dosen pembimbing Tugas Akhir
(TA)

4. Kepala Sekolah SMP Negeri 5 Pangkalpinang yang telah membantu
tanpa mempersulit penulis dalam menyesaikan laporan Kuliah Kerja
Praktek ini.

5. Teman-teman seperjuangan di STMIK Atma Luhur dalam kegiatan
pembekalan ilmu untuk masa depan.

6. Semua pihak yang telah membantu penulisan laporan Tugas Akhir
(TA) ini serta temen-teman yang lain yang tidak dapat disebut satu

persatu.



Penulis menyadari, ilmu sangatlah luas, dan penulis hanya memiliki
sedikit dari ilmu itu, sehingga Tugas Akhir (TA) ini mempunyai banyak
kekurangan, karena itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang bersifat
membangun, sehingga berguna sebagai bahan masukan guna meningkatkan
mutu dari Tugas Akhir ini.

Akhir kata penulis berharap semoga diantara ketidaksempurnaan
tersebut semoga Tugas Akhir ini dapat bermanfaat baik itu untuk penulis

sendiri maupun bagi pembaca.

Pangkalpinang, Juli 2009

Penulis



DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambar 3.1 StruKtUr OrganiSAsi .........euuuaaaaiae e e 24
Gambar 3.2 Activity Diagram Pendaftaran Calon Siswa Baru...................... 33
Gambar 3.3 Activity Diagram SelekSi.........ooviiiiiiiiiiii e 34
Gambar 3.4 Activity Diagram Pengesahan
Calon Siswa ke Dinas Pendidikan ............ccccooeieiiiiiiiiiiiiiinininnins 35
Gambar 3.5 Activity Diagram Pendaftaran Ulang Calon Siswa..................... 36
Gambar 3.6 Activity Diagram Pembuatan Laporan PSB.............ccccceveieeeeeen. 37
Gambar 3.7 Use Case Diagram ............ oo 45
Gambar 4.1 Class DIagram........cc.uuuuuuuuuumuiaaaeeaeeeea e e e ee e a e 49
Gambar 4.2 Logical Record StrUCIUIe.........cooooviiiiiiiiiieeeeeeeee e 50
Gambar 4.3 Struktur Tampilan.............. e 69
Gambar 4.4 Rancangan Layar Form Menu Utama..............ecceieineiininneeeennn. 70
Gambar 4.5 Rancangan Layar Form Menu Utama Master ...............c...co...... 71
Gambar 4.6 Rancangan Layar Form Entry Data Nilai.............ccccooeeiinnn. 72
Gambar 4.7 Rancangan Layar Form Entry Data Biaya............cccoeeeeeiieeeeeennn. 73
Gambar 4.8 Rancangan Layar Form Entry Data Sekolah............................. 74
Gambar 4.9 Rancangan Layar Form Menu Utama Pendaftaran................... 75
Gambar 4.10 Rancangan Layar Form Entry Tanda Bukti Daftar .................. 76
Gambar 4.11 Rancangan Layar Form Menu Utama Pembayaran................ 77
Gambar 4.12 Rancangan Layar Form Entry Data Bayar ...........cc.cceeeeeeeeeeeen. 78
Gambar 4.13 Rancangan Layar Form Menu Utama Penerimaan................. 79
Gambar 4.14 Rancangan Layar Form Entry Data Siswa.............cccceeeieeeennnen. 80
Gambar 4.15 Rancangan Layar Form Menu Utama Laporan....................... 81
Gambar 4.16 Rancangan Layar Form Cetak Laporan PSB...........cccooeeeeenen. 82
Gambar 4.17 Rancangan Layar Form Menu Utama Keluar.......................... 83
Gambar 4.18 Sequence Diagram Entry Data Nilal..............uvvvveiiiiiinnnnnnnnnn. 84



Gambar 4.19 Sequence Diagram Entry Data Biaya.............ceeeeveiiiiiiiiinnenenn. 85

Gambar 4.20 Sequence Diagram Entry Data Sekolah..........................oco 86
Gambar 4.21 Sequence Diagram Cetak Bukti Pendaftaran Calon Siswa.....87
Gambar 4.22 Sequence Diagram Cetak Tanda Bukti Pembayaran.............. 88
Gambar 4.23 Sequence Diagram Entry Data SiSwa..............eeeeeieiiiiineeennnn. 89
Gambar 4.24 Sequence Diagram Cetak Laporan PSB............cccccceveeeeeeennee. 90



Lampiran

Lampiran

Lampiran

Lampiran

Lampiran

DAFTAR LAMPIRAN

Halaman
A : Keluaran Sistem Berjalan
A-1: Tanda Bukti Pendaftaran (F2) .........cccceieeeeiiiniiiiiiiiiiinnes 97
A-2 : Tanda Bukti Pembayaran ... 98
A-3:Laporan CSB.......oooiiiii 99
A-4 : Laporan SISWa Daru .............uuuuiiiiiiiniieeeeieeeeeeeeeees 100
B : Masukan Sistem Berjalan
B-1: Data Pendaftaran................eecciiiiininiiniiiiiiieeccciiiiiis 103
B-2 : Data Pembayaran ... 104
B-3 : Lembar Buku INduk SiSWa ........ccccoeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee 105
C :Rancangan Keluaran
C-1: Tanda Bukti Pendaftaran..........ccccceeiiiiiiiiinin, 108
C-2 : Tanda Bukti Pembayaran ...............ccoceeiiiiiiiniinniiiiiienee. 109
C-3:Laporan PSB ... 110
D :Rancangan Masukan
D-1: Data Nilal ....coeeeieeiiiiiiieei e 112
D-2 : Data Biaya .....cceeeieiiiiiiiiiiitiii e 113
D-3: Data Sekolah ..., 114
D-4 : Data Pendaftaran. ..o 115
E : Surat Keterangan Riset

Kartu Bimbingan

Vi



DAFTAR TABEL

Halaman
Tabel 4.1 Relasi SeKOolah ...........uui e 51
Tabel 4.2 Relasi Tanda Bukti Daftar ... 51
Tabel 4.3 Relasi Detil Nilal ..........e e 51
Tabel 4.4 Relasi NIl ...........uuuuuiiii e 52
Tabel 4.5 Relasi Tanda Bukti Bayar..............cooviiiiiiiiiiiiiiiiieee e 52
Tabel 4.6 Relasi Detil BaYar.........oooo e 52
Tabel 4.7 Relasi B8 .....c..uuuuuuuiuiiaii et 53
Tabel 4.8 Relasi SISWaL.......c.uuuuuiiiiie e 53
Tabel 4.9 Struktur Tabel Sekolah.............ooo 55
Tabel 4.10 Struktur Tabel Tanda Bukti Daftar.............ccccoeeeieiiiininiiiiiiiiiiines 56
Tabel 4.11 Struktur Tabel Detil Nilai ..........ooooiiiiiiii s 57
Tabel 4.12 Struktur Tabel Nila.........cccooo e 58
Tabel 4.13 Struktur Tabel Tanda Bukti Bayar .............cccccceeeieiniiiiniiiiiiieiiiiines 59
Tabel 4.14 Struktur Tabel Detil Bayar ... 60
Tabel 4.15 Struktur Tabel Biaya........ccooooorioiiiii e 61
Tabel 4.16 Struktur Tabel SISWa ... 62

vii



Simbol Activity Diagram
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DAFTAR SIMBOL

Start State

Menggambarkan awal dari aktifitas

End State

Menggambarkan akhir dari aktifitas
Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi

transisi

Activity State

Menggambarkan proses bisnis

Swimlane

pada

Menggambarkanpembagian/pengelompokkan

berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri

Transition

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol

antara state

viii



Simbol Use Case Diagram

Actor

Menggambarkan orang atau sistem atau entitas
_'__ lain  yang menyediakan informasi atau
Aetor menerima informasi dari suatu system

USE Case

Menggambarkan funsionalitas dari suatu sistem

sehinggah si penggunah sistem paham dan

mengerti mengenai kegunaan sistem yang akan

dibangun

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu

objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga

menggambarkan ketergantungan antar kelas

f:fin:@_dg‘{a Include

Pemanggilan use case oleh use case lain atau
untuk menggambarkan suatu use case
termasuk didalam use case lain (diharuskan)
relasi ini dapat digunakan untuk menghindari

penulisan deskripsi yang berulang-ulang



Simbol Class Diagram

Calon Siswa

&no_calon
gnm_calon
walmt_calon

Class Diagram Tanpa methode
Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul

informasi dan perilaku

Association
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga

menggambarkan ketergantungan antar kelas

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang
terhubung satu dengan
yang lainnya. Contoh :
1 Tepat satu
0..* Nol atau lebih
1..* Satu atau lebih
0..1 Nol atau satu
5..8range 5s.d. 8
4..6,9 range 4 s.d. 6 dan 9

Aggregate
Menggambarkan perangkat bahwa suatu objek
secara fisik dibentuk dari objek-objek lain atau

secara logis mengandung objek lain



Simbol LRS( Logical Record Struktur )

Component
Menggambarkan modul perangkat lunak

Dependency
________ > Menggambarkan ketergantungan antar
komponen
Simbol Sequence Diagram
Actor
PN Menggambarkan orang atau sistem atau entitas
lain  yang menyediakan informasi atau
menerima informasi dari suatu system
|. (ﬁ} Boundary
— Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih

actor dengan sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada pihak lain
disekitarnya dan merupakan pembatas sistem

dengan dunia luar

Entity

Menggambarkan informasi yang harus disimpan

@

oleh sistem (struktur data dari sebuah sistem)

Xi



i)

Control

Control digunakan untuk mengontrol kelas dari
form layar kelas control, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan menggambarkan dinamika
dari suatu sistem, menangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu kelas

Object Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek,

yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas
nyata/tidak nyata yang informasinya harus

disimpan
Activation
Menunjukkan periode selama suatu object atau

actor sedang melakukan suatu tindakan

Message

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri

Xii
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