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ABSTRAKSI 
 

 

 Distro Ozone  merupakan salah satu badan usaha yang berkecimpung di 

bidang penjualan pakaian. Yang didirikan pada tahun 2006. Distro ini beralamat di 

Jalan Sriwijaya No. 3139. 

 Salah satu hal yang paling penting mendasar dalam rangka meningkatkan 

kepuasan pelanggan yaitu dengan menyusun dan mengkoordinir setiap proses dan 

kegiatan penjualan barang, terutama dalam hal pendataan, pemesanan, sampai 

dengan pelaporan penjualan.  

 Dalam proses penjualan barang selama ini masih menggunakan sistem 

manual. Selain itu, tidak ada pemisahan yang jelas antara prosedur persediaan 

barang, penjualan dan pembayaran. Hal ini akan menimbulkan kesulitan, bila suatu 

saat pemilik menginginkan data yang lengkap mengenai keuntungan yang diperoleh 

untuk penjualan barang, sehingga menimbulkan keraguan akan besarnya untung 

atau rugi yang dialami oleh Distro. 

 Oleh karena hal tersebut diatas, penulis merasa bahwa sistem yang sudah 

komputerisasi sangat dibutuhkan untuk mengendalikan informasi penjualan yang 

dilakukan oleh distro. Sehingga berdasarkan data-data tersebut, akan dapat 

dibuatkan laporan yang diberikan secara rutin kepada pemilik agar keuntungan yang 

didapat Distro tentang penjualan barang menjadi jelas. 
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SIMBOL USE CASE DIAGRAM 
 

  
 
 

 
 

 
 
 

NewSwimla...NewSwimlane

Start State 
Menggambarkan awal dari aktifitas 
 
 

End State 
Menggambarkan akhir dari aktifitas 
 

Decision 
Menggambarkan pilihan yang terjadi pada 
transisi 
 

Activity State 
Menggambarkan proses bisnis 
 

Swimlane 
Menggambarkanpembagian/ pengelompokkan 
berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri. 
 

Transition 
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol 
antara state 
 
Actor 
Menggambarkan orang atau sistem atau entitas 
lain yang menyediakan informasi atau 
menerima informasi dari suatu sistem 
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SIMBOL CLAS DIAGRAM 
   

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 1               1..* 
 
 
 

 
 
 

Calon Siswa
no_calon
nm_calon
almt_calon

USE Case 
Menggambarkan funsionalitas dari suatu sistem 
sehinggah si penggunah sistem paham dan 
mengerti mengenai kegunaan sistem yang akan 
dibangun 
 
 
Association 
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu 
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga 
menggambarkan ketergantungan antar kelas. 
 

Class Diagram Tanpa methode 
Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul 
informasi dan perilaku 
 

Association 
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu 
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga 
menggambarkan ketergantungan antar kelas. 
 

Multiplicity 
Menggambarkan banyaknya object yang 
terhubung satu dengan 
yang lainnya. Contoh : 

1 Tepat satu 
0..* Nol atau lebih 
1..* Satu atau lebih 
0..1 Nol atau satu 
5..8 range 5 s.d. 8 
4..6,9 range 4 s.d. 6 dan 9 
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SIMBOL LRS( Logical Record Struktur ) 
 

 No_copy
 No_kembali
 denda

Detail_kembali

 
 
 
 
 

 
SIMBOL SEQUENCE DIAGRAM 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

  
 

 
 
 

Aggregate 
Menggambarkan perangkat bahwa suatu objek 
secara fisik dibentuk dari objek-objek lain atau 
secara logis mengandung objek lain 

LRS 
Menggambarkan modul perangkat lunak 
 
 

Transition 
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol 
antara state 
 
 

Actor 
Menggambarkan orang atau sistem atau entitas 
lain yang menyediakan informasi atau 
menerima informasi dari suatu sistem 
 
Boundary 
 
Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih 
actor dengan sistem, memodelkan bagian dari 
sistem yang bergantung pada 
pihak lain disekitarnya dan merupakan 
pembatas sistem 
dengan dunia luar. 

Entity          
 
Menggambarkan informasi yang harus 
disimpan oleh sistem (struktur data dari 
sebuah sistem). 
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         Control 
Menggambarkan “perilaku mengatur”, 
mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika 
dari suatu sistem, menangani tugas utama dan 
mengontrol alur kerja suatu sistem. 

 

 

 

  
 

  
 

  

Object Message 
 
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, 
yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 
 

Object 
 
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 
nyata/tidak nyata yang informasinya harus 
disimpan. 
 
Activation 
 
Menunjukkan periode selama suatu object atau 
actor sedang melakukan suatu tindakan. 
 

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri. 
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