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ABSTRAKSI

Distro Ozone merupakan salah satu badan usaha yang berkecimpung di
bidang penjualan pakaian. Yang didirikan pada tahun 2006. Distro ini beralamat di
Jalan Sriwijaya No. 3139.

Salah satu hal yang paling penting mendasar dalam rangka meningkatkan
kepuasan pelanggan yaitu dengan menyusun dan mengkoordinir setiap proses dan
kegiatan penjualan barang, terutama dalam hal pendataan, pemesanan, sampai
dengan pelaporan penjualan.

Dalam proses penjualan barang selama ini masih menggunakan sistem
manual. Selain itu, tidak ada pemisahan yang jelas antara prosedur persediaan
barang, penjualan dan pembayaran. Hal ini akan menimbulkan kesulitan, bila suatu
saat pemilik menginginkan data yang lengkap mengenai keuntungan yang diperoleh
untuk penjualan barang, sehingga menimbulkan keraguan akan besarnya untung
atau rugi yang dialami oleh Distro.

Oleh karena hal tersebut diatas, penulis merasa bahwa sistem yang sudah
komputerisasi sangat dibutuhkan untuk mengendalikan informasi penjualan yang
dilakukan oleh distro. Sehingga berdasarkan data-data tersebut, akan dapat
dibuatkan laporan yang diberikan secara rutin kepada pemilik agar keuntungan yang

didapat Distro tentang penjualan barang menjadi jelas.



KATA PENGANTAR

Dengan segala kerendahan hati penulis panjatkan Puji dan Syukur atas
kehadirat Allah SWT, karena atas segala rahmat dan karunia-nya lah penulis dapat
menyelesaikan Tugas Akhir ini tepat pada waktunya yang mana merupakan hasil
penyerapan ilmu pengetahuan selama ini yang diperoleh dalam mengikuti
pendidikan di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer Atma Luhur.

Penulisan Tugas Akhir ini dimaksudkan untuk memenuhi salah satu
persyaratan dalam menempuh Diploma Il pada Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika & Komputer ATMA LUHUR Pangkalpinang.

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa dalam penyusunan Tugas Akhir ini
penulis memperoleh banyak bantuan secara tidak langsung. Oleh karena itu, dalam
kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya
terutama kepada :

1 Kedua Orang tuaku, Adik-adikku terima kasih yang tak terhingga atas do’a dan
kasih sayang serta dorongannya selama ini kepada penulis
Bapak Dr. Moedjiono, M.Sc,, selaku ketua STMIK Atma Luhur.

3 Bapak Ibnu Choirul Awwal, S.Kom, selaku Ketua Program Studi Manajemen
Informatika.

4 Ibu Anisah, S.Kom, selaku Dosen Pembimbing, terima kasih yang setulusnya
atas bantuan yang telah Ibu berikan dalam penyelesaian Tugas Akhirku ini.

5 Bapak dan Ibu Dosen STMIK Atma Luhur, terima kasih atas ilmu yang telah
diberikan kepada penulis.

6 Kak Chandra, selaku pemilik Distro Ozone, terima kasih banyak atas
bantuannya.

7 Teman-temanku di STMIK Atma Luhur yang tidak bisa aku sebutkan satu
persatu, terima kasih penulis ucapkan atas bantuan yang kalian berikan selama

ini, semoga kita semua menjadi orang yang berguna.



Harapan penulis semoga Tugas Akhir Ini dapat bermanfaat bagi penulis dan

bagi para pembaca. Amien

Pangkalpinang, Juli 2010

Penulis



Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8
Gambar 4.9
Gambar 4.10
Gambar 4.11
Gambar 4.12
Gambar 4.13
Gambar 4.14
Gambar 4.15
Gambar 4.16
Gambar 4.17

DAFTAR GAMBAR

. Struktur Organisasl pada Distro Ozone.23

. Activity Diagram Pendataan Data Barang.........cccccceee...... 26
. Activity Diagram Proses Penjualaan.................................. 27
. Activity Diagram Proses Pembuatan Pelaporan........................ 28
D USEe Case Diagram........coiiieeiiiiiiieeeeieees e e e e e e eeeeiie e e e eeeees 32
R O =TS B - T | = U o [N 36
. Logical Record StruCture ...............eeeeees wevevvmmmmiiniiiiiiieieeeinnneeenns 37
 Struktur Tampilan ...........eeeeeeeiiiiiiiies 43
: Rancangan Layar Menu Utama ............ oooviieiiiiiiiiiiiinieieiieees 44
: Rancangan Layar Menu Master............ oooviiiiiiiiiiiiiiieeieiieeees 45
: Rancangan Layar Entry Pelanggan ...... ....c.oovveeiiiiiiiiieeenenens 45
: Rancangan Layar Entry Barang............ oooveveiiiiiiiiiiiiiiiieees 46
: Rancangan Layar Menu Transaksi ....... ..cccoovveeviieeeiiiiiiiieeeeeeeeas 47

: Rancangan Layar Entry Data Pesanan48
: Rancangan Layar Cetak Nota..........cccc oeeiiiiiiiiiiiiici e 49
: Rancangan Layar Laporan Penjualan..50
. Rancangan Layar Cetak Laporan Penjualan............................. 50
: Sequence Diagram Entry Data Pelanggan.............................. 51

: Sequence Diagram Entry Data Barang.52

: Sequence Diagram Entry Data Pesanan...............cccceeeeeeeeenn. 53
: Sequence Diagram Cetak Nota............ .ooooovviiiiiiiiiiiiin 54
: Sequence Diagram Cetak Laporan Penjualan......................... 55



DAFTAR LAMPIRAN

Halaman
Lampiran A : Keluaran Sistem Berjalan ...........cccccooiiiiii v 58
AL INOLA e e e 59
A-2 : Laporan Penjualan ...t e 60
Lampiran B : Masukan Sistem Berjalan ............ccccooiiiiii v 61
B-1: Data Barang....... coooieiiuiiiieiii e e 62
B-2 : Data PeSanan .... .....ccooveeiiiieeiiiiiieeeeeeeenn e 63
Lampiran C: Rancangan Keluaran...........cccoooeoiiiiiiiiiiiins covieeiiiiceee e 64
L B o] = PP PPPRPTITN 65
C-2 :Laporan Penjualan............cccooiiiiiiiiiiiiiiins e 66
Lampiran D : Rancangan MasuUKan...........cccooveiiiiiiiiiiiiins ceeeeeeiiiiee e eeeeeiienes 67
D-1: Data Pelanggan . ....ccccooooiiiiiiiiiii et e 68
D-2 i Data Barang....... cooeoeeiuieeieii e et 69
D-3 i Data PESANaN ... ..ovveiiieiiiieeeii et e 70
Lampiran E : Surat Keterangan RiSet...........ccccooiiiiiiiiin v 71



Tabel 4.1
Tabel 4.2
Tabel 4.3
Tabel 4.4
Tabel 4.5

DAFTAR TABEL

» Tabel Pelanggan........cooovviiiii
D Tabel Barang......c..ueeuueeiieeiieeieiiieeieeeie e

: Tabel Detail Pesanan..........ccoocoiioiiiiiieeeiee e
D Tabel Pesanan.........oiiiii
: Tabel Nota

Vi

37
37
38
38
38



DAFTAR SIMBOL

SIMBOL ACTIVITY DIAGRAM

NewSwimlane  NewSwimla...

SIMBOL USE CASE DIAGRAM

Actor

Start State
Menggambarkan awal dari aktifitas

End State
Menggambarkan akhir dari aktifitas

Decision
Menggambarkan pilihan yang terjadi pada
transisi

Activity State
Menggambarkan proses bisnis

Swimlane
Menggambarkanpembagian/ pengelompokkan
berdasarkan tugas dan fungsi tersendiri.

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol
antara state

Actor

Menggambarkan orang atau sistem atau entitas
lain  yang menyediakan informasi atau
menerima informasi dari suatu sistem

Vil



SIMBOL CLAS DIAGRAM

Calon Siswa

17.no_calon
nm_calon
almt_calon

USE Case

Menggambarkan funsionalitas dari suatu sistem
sehinggah si penggunah sistem paham dan
mengerti mengenai kegunaan sistem yang akan
dibangun

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga
menggambarkan ketergantungan antar kelas.

Class Diagram Tanpa methode
Menggambarkan sesuatu yang mengkapsul
informasi dan perilaku

Association

Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga
menggambarkan ketergantungan antar kelas.

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang
terhubung satu dengan
yang lainnya. Contoh :
1 Tepat satu
0..* Nol atau lebih
1..* Satu atau lebih
0..1 Nol atau satu
5..8range 5s.d. 8
4.6,9range 4 s.d. 6dan 9
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Aggregate

Menggambarkan perangkat bahwa suatu objek
secara fisik dibentuk dari objek-objek lain atau
secara logis mengandung objek lain

SIMBOL LRS( Logical Record Struktur )

Detail kembali

No_copy
No_kembali
denda

LRS
Menggambarkan modul perangkat lunak

Transition
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol
antara state

SIMBOL SEQUENCE DIAGRAM

Actor

Menggambarkan orang atau sistem atau entitas
lain yang menyediakan informasi atau
menerima informasi dari suatu sistem

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih
actor dengan sistem, memodelkan bagian dari
sistem yang bergantung pada

pihak lain disekitarnya dan merupakan
pembatas sistem

denaan dunia luar.

Entity

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari
sebuah sistem).



Control

Menggambarkan “perilaku mengatur”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika
dari suatu sistem, menangani tugas utama dan
mengontrol alur kerja suatu sistem.

Object Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek,
yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi.

Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas
nyata/tidak nyata yang informasinya harus
disimpan.

Activation

Menunjukkan periode selama suatu object atau
actor sedang melakukan suatu tindakan.

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri.
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