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KATA PENGANTAR 
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”RANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN TUNAI PADA TOKO ELITE 

DENGAN METODOLOGI BERORIENTASI OBYEK”. 

Penulisan TA ini dibuat untuk memenuhi salah satu syarat dalam memenuhi 

Tugas Akhir untuk mencapai gelar Ahli Madia Komputer pada STMIK Atma Luhur 

Jurusan Manajemen Informatika. 

Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini masih jauh dari kesempurnaan, 
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yang berarti bagi STMIK Atma Luhur, khususnya Jurusan Manajemen Informatika. 
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digunakan dan dapat meningkatkan kinerja kerja. 

Terwujudnya TA ini adalah berkat rahmat dan Hidayah Allah SWT, serta 

berkat didikan, dorongan dan bimbingan yang terus menerus dari berbagai pihak, 

sehingga segala macam rintangan yang penulis hadapi dapat teratasi. 

Dalam kesempatan ini penulis juga ingin mengucapkan banyak terima kasih 

kepada  pihak-pihak yang telah membantu penulis dalam penyusunan TA ini, 

antara lain : 

 

1. Allah SWT, Tuhan Yang Maha Esa, Yang Maha Memberi Petunjuk  dan   

Memberi Pertolongan kepada HambaNya, sehingga dapat memberi kemudahan, 

ketenangan, kelancaran, dan kesehatan dalam penyusunan TA ini. Semoga 

keinginan terbesar itu bisa terwujud. Amien.. 

2. Orang tua Saya, mbakTik, abang Ijal dan seluruh saudara yang telah 

memberikan semangat, dukungan materiil dan spiritual serta do’a restu sehingga 

saya dapat menyelesaikan TA ini, tidak ada yang mustahil bila kita berusaha. 

3. Bapak Dr. Moedjiono, M.Sc selaku Ketua STMIK Atma Luhur Pangkalpinang. 
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DAFTAR SIMBOL 

 
1.  Simbol Activity Diagram 
 

                 
 
                

                 
 
        

         
 
 

         
 
 
 
 

Start Point 

Menggambarkan awal dari aktivitas. 

 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 

 

 

Activity State 

Menggambarkan proses bisnis. 

 

 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan/pengelompokan aktivitas. 

 

 
 

 
 
 
 
 



 

2.  Simbol Use Case Diagram 

 
      

 
 
 

 
 
 
 
 
      
 
 
 
 

 

 
 
 

 
 
 
 

 
Actor 
 
Menggambarkan orang atau sistem atau entitas 
lain yang menyediakan informasi atau menerima 
informasi dari suatu sistem 
 
 

USE Case 
 
Menggambarkan funsionalitas dari suatu sistem 
sehinggah si penggunah sistem paham dan 
mengerti mengenai kegunaan sistem yang akan 
dibangun 
 
Association 
 
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu 
objek dengan objek lainnya. Atau dapat juga 
menggambarkan ketergantungan antar kelas. 
 
 
 

Include 
 
Pemanggilan use case oleh use case lain atau 
untuk menggambarkan suatu use case termasuk 
didalam use case lain (diharuskan) relasi ini dapat 
digunakan untuk menghindari penulisan deskripsi 
yang berulang-ulang. 
 
 
 

 
 



 

3.  Simbol Class Diagram 

  

      
   

 
 

       
 

 
 
 

      
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Class 

Himpunan obyek-obyek yang sejenis. 

Nama menggambarkan nama dari class/objek. 

Atribut Property dari sebuah class. 

 
 
 
Association 

Class-class yang terhubungkan satu sama lain secara 

konseptual. 

 
 
Multiplicity 

Menunjukkan bahwa ada sejumlah obyek pada 

sebuah class yang berhubungan dengan sebuah 

obyek pada sebuah asosiasi 

class. Contoh: 

  1      Tepat Satu 

  0..*   Nol atau lebih 

  1..*   Satu atau lebih 

  0..1   Nol atau Satu 

 
 
 

 

 



 

4.  Simbol Sequence Diagram 

 
      

             
 

 

            
 
 
 
 

             
 
 

 
 
 

 
 
 

Actor 
 
Menggambarkan orang atau sistem atau entitas lain 
yang menyediakan informasi atau menerima informasi 
dari suatu sistem 
 
 
 
Boundary 
 
Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor 
dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang 
bergantung pada 
pihak lain disekitarnya dan merupakan pembatas 
sistem 
 
 
Entity 
 
Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh 
sistem (struktur data dari sebuah sistem). 
 
 

Control 
 
Control digunakan untuk mengontrol kelas dari 
form layar kelas control, mengkoordinasikan 
perilaku sistem dan 
menggambarkan dinamika dari suatu sistem, 
menangani tugas utama dan mengontrol alur 
kerja suatu kelas. 
 
Object Message 
 
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, 
yang menunjukkan urutan kejadian yang terjadi. 
 
 
 



 

 

 
 

 
 

 
 
 

 

 
 
 
 
 
Object 
 
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas 

nyata/tidak nyata yang informasinya harus jelas. 

 

Activation 
 
Menunjukkan periode selama suatu object atau 

actor sedang melakukan suatu tindakan 

 

 

Message yang dikirim untuk dirinya sendiri 
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