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ABSTRAKSI

Toko Bangunan Cahaya Baru merupakan suatu badan usaha yang
menangani penjualan bahan—bahan bangunan. Toko ini beralamat di jl.
Semabung Baru No.41 Pangkalpinang—Babel. Untuk setiap Penjualan barang
pada TB. Cahaya Baru harus melakukan pencatatan dan perhitungan.

Proses penyelesaian pencatatan dan perhitungan tersebut sampai
sekarang masih menggunakan sistem secara manual, mulai dari proses
penjualan sampai pembuatan laporan . sehingga hal ini menjadi salah satu
penyebab terlambatnya proses perhitungan penjualan barang dan
pembuatan laporan yang secara cepat dan akurat untuk di sajiakan kepada
pemimpin.

Berdasarkan hal tersebut, maka untuk menyelesaikan permasalahan
yang ada di perlukan sebuah sistem yang sudah terkomputerisasi yang
sesuai untuk mendukung kegiatan tersebut.

Untuk memperbaiki sistem yang sedang berjalan, maka penulis
mencoba untuk mengajukan suatu usulan rancangan sistem terkomputerisasi
penjualan tunai dengan tujuan dapat menyajikan informasi penjualan yang
cepat, akurat, dan tepat waktu.
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DAFTAR SIMBOL

1. Activity Diagram

| e @

NewSwimlane

Start State
Menggambarkan Awal dari suatu aktivitas yang berjalan pada

sistem.

End State
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang berjalan pada

sistem.

Activity
Menggambarkan aktivitas yang dilakukan pada sistem.

Decision Point
Menggambarkan kondisi dari sebuah aktivitas yang bernilai

benar/salah.

Swimlane

Menggambarkan pembagian/pengelompokan berdasarkan

' tugas dan fungsi tersendiri.

Transition State
Menggambarkan hubungan antara dua state, dua activity
ataupun antara state dan activity.
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State State

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun tempat untuk
beberapa aktivitas.

Transition to self

Menggambarkan hubungan antara state atau activity yang
kembali kepada state atau activity itu sendiri.

Fork

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah
aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitas yang harus
dikerjakan.

Join

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua atau
lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan menghasilkan
sebuah aktivitas.



2. Use Case Diagram

U

|

<<include»»

Aktor
Menggambarkan seseorang atau sesuatu yang berinteraksi

dengan sistem yang akan di kembangkan.

Use Case
Gambaran dari perilaku (behavior) sistem serangkaian

kegiatan dalam bentuk dialog yang dilakukan oleh sistem.

Associations

Menggambarkan bagaimana aktor terlibat dalam use case
serta mengindikasikan siapa / apa yang meminta interaksi
dan bukan mengindikasikan aliran data.

<<Include>>
Asosiasi yang termasuk didalam use case lain yang bersifat
harus dilakukan bila use case lain tersebut dilakukan.



3. Class Diagram

MewClass

fmname

phamez
ehamed

Sopnamel
Sopname2)

b

Sopnamead

Class Menggambarkan keadaan (atribut/properti) dari suatu
objek. Class memiliki tiga area pokok, yaitu: nama class,
atribut, method.

Nama menggambarkan nama dari class/objek.

Atribut menggambarkan batasan dari nilai yang dapat
dimiliki oleh property tersebut.

Method menggambarkan implementasi dari  layanan yang
dapat diminta dari beberapa object dari class, yang

mempengaruhi behaviour.

Multiplicity

Menggambarkan banyaknya object yang terhubung satu
dengan yang lainnya.

Contoh :

Tepat satu

* Nol atau lebih

* Satu atau lebih

Nol atau satu

Range 5s.d. 8

6,9 Range4s.d.6dan9

A 00O P O PR
[

Association Class
Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu objek dengan
objek lainnya. Atau dapat juga menggambarkan

ketergantungan antar kelas.
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Aggregate
Menggambarkan bahwa suatu objek secara fisik dibentuk

dari objek-objek lain, atau secara logis mengandung objek
lain.
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4. Sequence Diagram

X
O
O
O

Actor
Menggambarkan orang atau sistem yang menyediakan atau
menerima informasi dari sistem atau menggambarkan

pengguna software aplikasi (user).

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor
dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan

pembatas sistem dengan dunia luar.

Control
Menggambarkan “perilaku mengatur”, mengkoordinasikan
perilaku sistem dan dinamika dari suatu sistem, menangani

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu sistem.

Entity
Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh sistem

(struktur data dari sebuah sistem).
Object Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.
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Message to Self
Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri, yang

menunjukan urutan kejadian yang terjadi.
Object

Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak

nyata yang informasinya harus disimpan.
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