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ABSTRAKSI

Toko suherman adalah salah satu perusahaan swasta yang bergerak
di bidang perdagangan alat-alat elektronik dan furniture. Perusahaan ini
terletak di jalan raya kelapa No. 89 Kecamatan Kelapa Kabupaten Bangka
Barat. Dalam menangani proses pembelian pada toko suherman masih
menggunakan sistem manual.
  Dalam proses pembelian barang ini kegiatannya di awali dengan
bagian pembelian melakukan pesanan barang kepada supplier yang melalui
telepon atau dengan datang langsung. Kemudian supplier membuat nota
sebagai bukti pembayaran untuk pembeli. Setelah itu supplier membuat surat
jalan untuk bukti pengiriman barang ke alamat perusahaan. Pada akhir bulan
bagian pembelian membuat laporan pembelian untuk pemilik toko.
 Proses penyelesaian pencatatan dan penghitungan yang di lakukan
pada perusahaan tersebut sampai saat ini masih menggunakan sistem
manual, mulai dari proses pemesanan barang oleh bagian pembelian,
sampai dengan proses pembuatan laporan pembelian yang di tujukan
kepada pemilik toko. Hal ini menjadi salah satu penyebab terlambatnya
proses pembelian dan pembuatan laporan yang cepat dan akurat untuk di
berikan kepada pemilik toko.
 Berdasarkan hal tersebut, maka diperlukan sistem yang
terkomputerisasi dan akurat untuk mendukung perkembangan usaha dan
peningkatan proses pembelian di toko suherman. Sistem tersebut di usulkan
agar dapat mengatasi permasalahan atau kendala yang sering di temui pada
sistem yang sedang berjalan. Dengan memanfaatkan sistem yang di usulkan
ini secara benar, kemungkinan pengawasan atau kontrol terhadap proses
pembelian menjadi lebih efektif dan efisien.
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